LISTA DE EXERCICIOS VII
STRUCTS

1. WHilizando estrutura, fazer um programa em C que permita a enfrada de nome, endereco
e telefona de 5 pessoas e os imprima em ordem aliabética.

2. Fazer um programa para simular uma agenda de telefones. Para cada pessoa devam-se
ter os seguinies dados:

= Moma

s E-mail

Endereco (confendo campos para Rua, nimero, complamento, bairra, cep, cidade,
estada, pais).

« Telefone (contendo campo para DDD e nomerao)
« Data de aniversaro (contendo campo para dia, més, ana).

« Dbservagbes: Uma linha (siring) para alguma observagao especial.

{a) Definir a astrutura acima.
{b) Declarar a variavel agenda (velor) com capacidade de agendar até 100 nomes.

ic) Definir um bloco de instrugtes busca por primesiro nome: Imprime os dados da
pess0d Com esse nome (se fiver mais de uma pessod, imprime para fodas).
{d) Definir um bloco de instrugoes busca por més de aniversario: Imprime os dados de
todas as pessoas que fazem aniversano nesse mas.
{g) Definir um bloco de instrugies busca por dia @ més de aniversanio: Imprime os
dados de todas as pessoas que fazem aniversario nessa dia e més.
(f) Definir um bloco de instrugdes insere pessoa: Insera por ordem aliabética de nome.
{g) Definir um bloco de instrugoes retira pessoa: retira todos os dados dessa pessoa e
desloca todos os elemenios seguinies do vetor para a posicao anterior.
{h) Definir um bloco de instrugoes imprime agenda com as opgoes:
= imprims nome, telefona e e-mail.
= imprime todos os dados.
(i} O programa deve ter um menu principal oferecendo as opgdes acima.

3. Considerando a estrufura:

struct Pantod
int x:
int y;

| ¥

para represantar um ponto em uma grade 20, implemenie um programa que indique se
um ponto p esta localizado dentro ou fora de um retangulo. O refangulo @ definido por
saus vértices inferior esquerdo w1 e superior direito v2. A fungi3o deve imprimir caso o
ponto esteja localizado dentro do retangulo ou nao.
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Cansiderando a estrutura

struct Vetor{
float =;
float ¥;
float =;

| ¥

para representar um vetor no ¥, implemente um programa que calcule a soma de dois
vetores.

. Gonstrnea uma estrutura aluno com mame, nimera de matricula e curso. Leia do usuario

a informacgao de 5 alunos, armazene em velor dessa estrufura @ imprima os dados na
tela.

. Crie uma estrufura represaniando os alunos do curso de Infrodugao a Programacao de

Computadores. A estrutura deve conter a mafricula do aluno, noma, nota da primaira
prova, nota da segunda prova e nofa da tercaira prova.

{a) Permita ao usuario entrar com os dados de 5 alunos.

(b) Enconire o aluno com maior nota da primeira prova.

ic) Encontre o aluno com maior media geral.

(d) Enconire o aluno com menor media garal

(a) Para cada aluno diga se ela foi aprovado ou reprovado, considerando o valor & para
aprovacad.

. Escreva um frecho de codigo em "C"para fazer a cnagao dos novos tipos de dados con-

forme soliciiado abaixo:

« Horario: composto de hara, minutos & segundos.

« Data: composto de dia, mes e ano.

« Compromisso: composto de uma data, horanio e texio que descreve 0 COMPromissa.
= Byie: usado para armazenar 8 bits (definido em fungao dos fipos basicos do "C7)

. Faga um programa que armazens am um regisiro de dados (estrutura compostia) os da-

dos de um funcionario de uma empresa, compostos de: Mome, Idade, Sexo (M/F), CPF,
Diata de Nascimento, Coadigo do Selor onde trabalha (0-89), Cargo gue ocupa (string de
ata 30 caracteres) & Salarno. Os dados devem ser digitados pelo usuario, armazanados
na estrutura & exibidos na tela.

. Faga um programa gue leia os dados de 10 alunos {Mome, matricula, Media Final), arma-

zenando em um vafor. Uma vez lidos os dados, divida estes dados em 2 novos velones,
o velor dos aprovados & o vetor dos reprovados, considerando a2 méadia minima para a
aprovagao como sando 5.0. Exibir na tela os dados do vetor de aprovados, seguido dos
dados do velfor de reprovados.

Escolha um jogo de carias, baseado em um "baralho tradicional™(cada carta tem sau
naipe & seu valor) ou tipo "super frunfo”{cada carta possui um conjunto de atributos).
Implemente a parte de distribuicao (sorteio) de cartas para 2 jogadores, considerando
que cada jogador ira receber § cartas. Exiba na tela as cartas que cada um dos jogadores
recebeu.
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Peca ao usuario para digitar seus dados pessoais (Mome, Enderego, Data de Masci-
mento, Cidade, CEP, email), venhque se as informagoes de Data de Nascmento, CEP
& email fazem sentido, & mostre ao wsuario as informagdes, se estio todas corretas, ou
mostre que alguma informagao estava emrada.

Faga um programa que leia um intairo n a:

« Crig & leia um wvetor com os dados de n carros: marca (maximo 15 letras), ano e
prago.

« Leia um valor p @ mostre as informagbes de todos o5 CAMMos com pregd Menor que
p. Repita este processo até que saja lido um valorp = 0.

Faga um programa que leia um intairo n a:

« Crig e leia um vetor com dados de n livros: titulo (mawamo 30 letras), autor (maximo
15 letras) e ano.

« Procure um livro por titulo, perguntando a0 wsuario qual titulo deseja buscar. Mostre
os dados de todos os livros encontrados.

Faga um programa com N=5 &:

s Crig g leia um vetor de alunos, sendo que cada aluno contem os dados: nome
imaximo 15 letras). notas de 3 provas, media final e nivel (inteiro). Este dltimo
campo nao deve ser lido agora.

s Pregncha o campo nivel. Seu valor deve ser igual a parte inteira de (5*media fi-
nal'media da sala).

Ma sua fungao maini), mostre o nome e o nivel de cada aluna.
Faga um programa que seja uma agenda de compromissos &:

« Crig e leia um vetor de 5 estruturas de dados com: compromisso (maximo 60 letras)
g data. A data deve ser outra estrutura de dados contendo dia. més e ano.

« Leia dois inteiros m @ a e mostre fodos os compromissos do mes m do ano a. Repita
o procedimento até ler m = 0.

Dica: use fgets(siring, tamanho, stdin] para ler uma string, precadido imediataments por
filushistdin).

Faca um programa que confrola o consumo de energia dos eletrodomesticos de uma
Casa e

« Crig a leia 5 eletrodomésticos que contém nomea (maximo 15 lefras), potancia (real,
em kW) e tempo ativo por dia (real, em horas).
« Leia um tempo t (em dias), calcule & mostre o consumo fotal na casa & o consumo

relativo de cada eletrodomestico [consumo'consumao total) nesse periodo de tempao.
Apresente este ultimo dado em porcentagem.

Faca um programa que gerencie o estoque de um mercada a:

« Cne e keia um velor de 5 produtos, com os dados: codigo (inteira), nome (maximo
15 letras), prego & quantidade.

# Leia um pedido, composto por um codigo de produto e a guantidade. Localize
gsie codigo no vetor e, s& houver quantidade suficiente para atender ao pedido
integralmente, atualize o estoque e informe o usuario. Repita este processo até ler
um cadigo igual a zero.
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Se por algum motivo ndo for possivel atendar ao pedido, mostre uma mansagem infor-
mando qual enro ocorreu.

Faga um programa que controle o fluxo de voos nos asroportos de um pais. Com v=5
(woos) e a=5 (aeroporios) e:

« Crie g leia um vetor de voos, sendo gue cada voo contém um cadigo de asroporio
de arigam & um de destino.

= Crig um vetor de asroportos, sando que cada aeroporto contém seu codigo, quanti-
dade da voos que saam e quantidade de woos que chegam.

Mota: Cada asroporio & identificado por um cadigo inteiro antre 0 & (a-1). Nao aceile
asroportos de codigo inexistenta.

Faga um programa para armazenar um livro de receitas e:

= Crie um vetor de 5 receitas, que dave ter nome (maximo 25 lefras), quantidade de
ingredientes e ingrediantes.

= Para cada receita, leia seu nome e a quantidade de ingredientes. Entao crie e leia
o vetor de ingredientes, sendo que cada ingrediente contém nome & guantidade.

=« Procure receila por nome, mostrando seus ingredientes se enconirar. Se nao en-
contrar, informe ao usudrio. Repita o processo ate digitar uma siring vazia.

. Faga um programa gue armazeana filmes produzidos por varios diretores e:

e Crie & leia um vetor de § direfores, cada um contendo nome (maximo 20 letras),
quantidade de filmes e filmes. O membro filmes & um vetor, que deve sar criado
apas fer lido guantidade de filmes. Cada filme & composio por nome, ano e duragaa.

=« Procure um diretor por nome, mosirando todos os filmes que ele ja produziu. Rapita
o processo ate digitar uma string vazia.

Crie uma estrutura represantando os alunos do curso de Metodos e Técnicas de Programacao.

A estrutura deve confer a matricula do aluno, nome, nota da primeira prova, nofa da se-
gunda prova e nota da terceira prova.

{a) Permita ao usuario entrar com os dados de 5 alunos

{b) Encontre o aluno com maior nota da primeira prova

ic) Encontre o aluno com maior média geral

{d) Encontre o aluno com menor media geral

{a) Para cada aluno diga se ele foi aprovado ou reprovado, considerando o valor & para
aprovagao.

Definir a estrufura cuja represantagao grafica é dada a seguir, definir os campos com os
tipos basicos necessarios.

Ladostre
HIDME EmERELD SALARTD
IDEMTIDADE FF ESTADO CIVIL
TELEFCHE ThabE SEXQ

O ENDERECE d compasto de
A BATRRO cIbase |
ESTADD (= o




23.

24.

(a) Crie um vetor Cadastro com 5 elementos.
(b) Permita ao usuario endtrar com dados para preencher esse 5 cadasiros.
(c) Encontre a pessoa com maior idade entre os cadastrados
(d) Encontre as pessoas do sexo masculing
{g) Encontre as pessoas com salarno maior que 1000,
(f) imprima os dados da pessoa cuja identidade seja igual a um valor formecido pelo
USLLAra

Implemente um programa em C que leia o nome, a idade & o enderego de uma pessoa
& armazane os dados am uma estrutura.

Escreva um programa que receba dois structs do tipo dma, cada um representando uma
data valida, e calcule o nimero de dias que decorreram enfre as duas datas.

struct dma |
int dia:;
int mes:
int ano;



