LISTA DE EXERCICIOS V
VETORES UNIDIMENSIONAIS E MULTIDIMENSIONAIS

Desenvolva algoritmos recursives para os seguintes problemas:

(i) Impressio de un nimero natural em base bindria
(i) Multiplicacio de dois niimeros naturais, atravis de somas sucessivas (Ex: G+4 =
4444+44+44+44+4).
(i) Soma de dois nimeros naturais, através de inerementos sucessivos (Ex: 342 =

+ 4+ [+ + 3))-

(iv) Multiplicacio de dois nimeros naturais, através de inerementos sucessivos.

(v) Caleulode 1 + § + § + 3+ ... + 5.
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(vii) Inversao de uma string.

(viii) Gerador da sequéncia dada por:
s F(l)=1
s F(2)=2
o Fin)=2+F(n=1})43+F(n-2).

(ix) Gerador de Sequéncia de Ackerman:

o Alm.n)=n<+1l sem=10
e Almn)=Alm-=11),sem#ZDen=10
e Almn)=Alm =1L Alm.n~=1)),sem#£0en#l.

(x) A partir de um vetor de nimeros inteiros, caleule a soma e o profluto dos ele-
mentos do vetor.

(xi) Gerador de maximo divisor comum (mde):
o mde(r,y)=y,sexr>yexrmody =10
o mde(xr,y) = mde(y, z),se r <y
o mde(x,y) = mde(y, r mod y), caso contrario.
(xii) Verifique se uma palavra é palindromo (Ex. aba, aboba, xyzzyr).

(xiii) Dado um nimero i, gere todas as possiveis combinagoes com as n primeiras letras
do altabeto. Ex.: n = 3. Resposta: ABC, ACB, BAC, BCA, CAB, CBA.

(xiv) Gere todas as possiveis combinages para um jogo da MegaSena com 6 dezenas.

"No que diz respeito ao desempenho, ao compromisso,
ao esforgo, a dedicagdo, nao existe meio termo. Ou vocé
faz uma coisa bem-feita ou ndo faz."

Ayrton Senna



