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O QUE E UM PONTEIRO?




Ponteiros

e Variaveis que guardam enderecos de memoria.

 Para declarar um ponteiro temos a seguinte
forma:

<tipo_ponteiro> *<nome_variavel>

(L) , Quando um ponteiro é declarado ele aponta para
E - um lugar de meméoria indefinido. Por isso, devemos
SABIA sempre inicializar um ponteiro antes de utiliza-lo.




Ponteiros

9 Para atribuir um valor valido a um ponteiro
- podemos atribuir um endereco de memoria de

SABIA uma varidvel declarada.

* Para saber a posicao de memoria (endereco) de uma
variavel basta usar o operador &.

int c = 10;
int *p;
p = &c; // agora o ponteiro p pode ser utilizado




Ponteiros

int c = 10;
int *p;

p = &c; // agora o ponteiro p pode ser utilizado

* Para alterar o valor de c usando o ponteiro p
basta usar o operador *.

*p=12;// *p é equivalente a variavel c




Ponteiros
Exemplos

#include <stdio.h>
main(){
int n, v;
int *p;
n=>5;
p=&n;
v ="*p;
printf(“O endereco para onde o ponteiro aponta: %p\n”, p);
printf(“O valor da varidvel apontada : %d\n”,*p);
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Ponteiros
Exemplos

#include <stdio.h>
main(){
int n, *p;
n = 50;
p=&n;
printf(“O valor inicial: %d\n”, n);
*p =100;
printf(“O valor final: %d\n”, n);
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Ponteiros
Operacoes

e Atribuicao
— Se temos dois ponteiros, pl e p2, e quisermos que
pl aponte para o mesmo endereco de p2, basta
fazer:
Pl =p2

— Para a variavel apontada por pl1 ter o mesmo
conteudo da variavel apontada por p2, basta
fazer:

*pl =*p2




Ponteiros
Operacoes

* |Incremento e decremento

— Quando incrementamos um ponteiro ele passa a
pontar para o proximo endereco do tipo o qual o
ponteiro aponta.

p++
— O decremento funciona de forma semelhante.

p__

Y Para incrementar e decrementar o conteudo das
g 9 variaveis para as quais 0s ponteiros apontam basta
= faz:

(*p)++




Ponteiros
Operacoes

* Comparacao
— Para saber se dois ponteiros sao iguais ou
diferentes basta usar ==e !=

— Os operadores do tipo >, <, >= e <= s3o usados
para comparar qual ponteiro aponta para uma
posicao mais alta na memoria.

p]_ == pz’
pl>p2;
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Vetores de Ponteiros

? Podemos construir vetores de ponteiros como
SABIA declaramos vetores de qualquer tipo.

* Um exemplo de declaracao de um vetor de
ponteiro é:

int *pvetor[10];

pvetor é um vetor que armazena 10 ponteiros para
inteiros.

Grupo de Engenharia ‘ E‘ o m
de Sistemas Embarcados
Engenharia da Computagho




Ponteiro para Ponteiro

* Para declarar um ponteiro para um ponteiro usa a
seguinte notacao:

<tipo da variavel> **<nome da variavel>;

**<nome da variavel> é o conteudo final da
variavel apontada.

*<nome da variavel> é o conteudo do ponteiro
intermediario.
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Ponteiro para Ponteiro

Na linguagem C é possivel declarar ponteiros
para ponteiros para ponteiros...

Para isso basta aumentar o numero de
asteriscos na declaracao.

cEsE (.E CEComp N ms': .



Ponteiro para Ponteiro
Exemplo

#include <stdio.h>

void main() {

float pi = 3.1415, *pf, **ppf;
of = &pi;
opf = &pf;
orintf(“\n%.4f"”,**ppf);
orintf(“\n%.4f”, *pf);
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