Introducao a Programacao
Aula 09

Prof. Max Santana Rolemberg Farias
max.santana@univasf.edu.br
Colegiado de Engenharia de Computacao




Funcgoes

* A linguagem C, como qualquer outra
linguagem de programacao, permite dividir
um programa em pedacos (modulos)
peguenos e simples.

L) 9 Embora os programas nao modularizados possam
E - resolver a maioria dos problemas, fazer a

snﬂln modularizacao facilita a vida do programador.




Funcoes
Por que usar funcoes?

e Para permitir o reaproveitamento de codigo ja construido;

e Para evitar que um trecho de codigo seja repetido varias
vezes dentro de um mesmo programa;

e Para permitir a alteracao de um trecho de codigo de uma
forma mais rapida;

e Para que os blocos do programa nao fique grande demais
e, por consequéncia, mais dificeis de entender;

e Para facilitar a leitura do programa de uma forma mais
facil;

* Para separar o programa em partes (modulos) que possam
ser logicamente compreendidas de forma isoladas
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Funcoes
Estrutura de uma Funcgao

N T
* A estrutura de uma funcao em C é semelhante
a da funcao main. A diferenca € que a funcao

main possui um nome especial.

* O codigo que descreve o que a funcao faz é
chamado de defini¢cao da fun¢ao. Sua forma
geral é a seguinte:

< tipo> <nome_funcao>(<parametros>) {
return <valor>;




Funcoes
Tipos de uma Funcgao

e Os tipos de uma funcao € definido pelo valor
gue ela retorna por meio do comando return.
Uma funcao é do tipo int quando retorna um
valor do tipo int.

- variaveis, exceto quando a funcao nao retorna

s 9 As funcdes em C podem ter os mesmo tipos das
o
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SABIA nada. Nesse caso, ela é do tipo void.




Funcoes
Protétipo de Funcao
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 Uma funcao nao pode ser chamada sem antes
ter sido declarada. A declaracao de uma
funcao é chamada prototipo da funcao.

— O prototipo de funcao, em geral é colocado no
inicio do programa, que estabelece o tipo da
funcao e os parametros (argumentos) que ela
recebe
9 O prototipo de uma funcao deve preceder sua definicao e

=l
E = sua chamada. O prototipo tem a mesma forma da primeira
SABIA linha da fungdo, exceto por terminara com ponto-e-virgula.
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Funcoes
Protétipo de Fungao

 Suponha um programa para calcular a média
de um determinado aluno. Para isso, vamos
escrever uma funcao que calcula a média.

// protétipo da funcao

float media(float notal, float nota2);

// Definicao da funcao
float media(float notal, float nota2) {
return (notal+nota2)/2;




Funcoes
Observacoes

O prototipo de uma funcao deve preceder sua definicao e
sua chamada.

As funcoes definidas antes de serem chamadas nao
necessitam de prototipo.

O tipo de uma funcao é determinado pelo valor que ela
retorna via comando return, e nao pelo tipo dos
argumentos que ela recebe.

Uma funcao pode nao retornar nenhum tipo, essa funcao é
do tipo void e nao precisa do comando return.

O comando return termina a execucao da funcao e retorna
o controle para a instrucao seguinte do codigo de chamada.

O comando return pode retornar somente um unico valor
para a funcao que chama.
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Funcoes
Parametros da Funcao

* Parametros sao valores passados para as
funcoes
— Existem dois tipos de passagem de parametros:
pasSagem por valor e PasSagem por referéncia
* Os parametros sao declarados entre os
parénteses da funcao:
float media(\float notal, float notaZ})

|
Parametros




Funcoes
Passagem por Valor

* Na passagem de parametro por valor, uma
cOpia da variavel é feita durante a ativacao da
funcao.

* O parametro € uma variavel local dentro da
funcao, totalmente independente dos
argumentos da ativacao. A passagem de
parametro por valor funciona como um meio
de entrada para a funcao.

float media(float notal, float nota2)
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Funcoes
Passagem por Referéncia

* Na passagem por referéncia, o endereco da
variavel, e nao uma copia do valor, é passado
durante a ativacao da funcao.

* O gue ocorre neste processo € que apesar de
ter outro identificador, os valores manipulados
na funcao estao no mesmo espaco de
memoria dos argumentos e sao efetivamente,
a mesma variavel.

Grupo de Engenharia ‘ E‘ o m
de Sistemas Embarcados
Ergerharia ds Computaco



Funcoes
Passagem por Referéncia

* O uso de parametro passado por referéncia,
diferentemente dos parametros passados por
valor, funciona tanto como entrada para a
funcao como também saida.

* Quando é necessario que mais de um valor
seja retornado por uma funcao, a utilizacao de
passagem por referéncia € indicada.

void media(float notal, float nota2, float *media)

Grupo de Engenharia ‘ E‘ o m
de Sistemas Embarcados
Ergerharia ds Computaco



Funcoes
Operador de Referéncia &

O operador & é utilizado para obter o endereco
de uma variavel.

* Referéncia € um link para uma variavel ja
existente.

Int X = 5;

int *y = &x;

* Avariavel y € um link para a variavel x. Toda
operacao em qualquer uma das variaveis tem o

mesmo resultado. A referéncia nao é uma copia
da variavel a que se refere.
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