Algoritmos e Programacao — Parte 02
Introducao ao C
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Estrutura de um programa em C

#include <stdio.h>

/* Imprime a mensagem Ola Mundo! na sua tela! */

int main()

{
printf ("Ola Mundo!");

return (0);
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Definicao de Variaveis

Devem ser declaradas no inicio do programa ou do sub bloco;
Podem ser classificadas como Locais ou Globais.

Locais
Declaradas dentro de funcoes;
Utilizada apenas dentro do escopo da funcao;
O escopo de uma fungao é determinado por abre-chaves “{“ e
termina em fecha-chaves “}”;
S0 existem no momento que sua funcao esta em execucao.

Globais

Declaradas fora de todas as funcoes;
Podem ser acessadas de qualquer parte do programa;
Existem durante toda a execucao do programa.



Nomes de Variaveis

Deve conter um ou mais caracteres;
O primeiro caractere sempre deve ser uma letra;
Os caracteres subsequentes podem ser letras,
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numerosou “_";
Nao pode ser igual as palavras-chaves;
Nao pode ter o mesmo nome de funcoes;

Correto Incorreto
Somal 1soma
Soma somal

area_triangulo | area...triangulo

Obs: as variaveis “soma” e “Soma” sao distintas



Declarando variaveis

Sintaxe

<Tipo de dados>

EX:
char
int
int

4

4

Atribuindo valor

Ex:

= ‘Joao’ ;
18;
=10 + 20;

= expressao;

Isto & importante pois quando o C cria uma
variavel ele ndo a inicializa. Isto significa que
até que um primeiro valor seja atribuido a nova
variavel ela tem um valor indefinido e que nao
pode ser utilizado para nada. Nunca presuma
que uma variavel declarada vale zero ou
qualquer outro valor.




Operadores aritméticos

Operador Binario Descricao
= Atribuicao
+ Soma
- Subtracao
/ Divisdo
%o

Modulo (resto da divisao)




Operadores aritméticos Unarios e

Unarios (+, -, ++, --) agem sobre uma variavel apenas,
modificando ou nao o seu valor, e retornam o valor final da
variavel.

a=-b;
a++; (ouseja) a = a+1;
a--; (ou seja)a = a-1;
Obs: operador “=" como troca de sinal € um operador unario

que nao altera a variavel sobre a qual € aplicado, pois ele
retorna o valor da variavel multiplicado por -1.

(+, -, *, |, %) usam duas variaveis e retornam
um terceiro valor, sem modificar as variaveis originais.



Operadores aritméticos - Hierarquia
T =
Hierarquia Operacéao
1 Parénteses
Funcao

2

3 ++ --

4 - (menos unario)
5

6

1, %

+ -




Operadores de Atribuicao

=, +=, -=, *=I /=, 0/0=

Instrucao normal

Instrucao reduzida

var = var + expr,

var += expr;

var = var — expr,

var == expr;

var = var / expr;

var /= expr;

var = var * expr;

var *= expr;

Exemplos:
a=>5;

a+=>5; (ouseja)a=(a+D5)
a-=>5; (ouseja)a=(a—0>5),




Comentarios

// Meu comentario em uma linha

/* Meu comentario através de um bloco
de texto que pode estar em n linhas */



Tipos Primitivos

Void
Tipo de dado sem valor.
Caractere
Definido pela palavra reservada char;

Exemplo:
char letra;

letra = ‘A’;
Inteiro
Definido pela palavra reservada int;

Exemplo:
int num;
num = -73;



Tipos Primitivos

Ponto flutuante
- Definido pela palavra reservada float
o Ocupa 4 bytes

- Exemplo:
float a,b,c=2.34;

Ponto flutuante de precisao dupla
- Definido pela palavra reservada double
o Ocupa 8 bytes

- Exemplo:
double x=2.38, y=3.1415;



Operadores Relacionais

Operador Acéao
> maior que
>= maior ou igual a
< menor que
<= menor ou igual
— L .
== igual a
1= diferente de




Operadores Logicos

Operador Acao
& & E
| | ou
d Nao
Nao p Nao q pEq p OUq
P q Ip I'q p&&q Pllq
falso falso verdadeiro | verdadeiro falso falso
falso verdadeiro | Verdadeiro falso falso verdadeiro
verdadeiro falso falso verdadeiro falso verdadeiro
verdadeiro | verdadeiro falso falso verdadeiro | verdadeiro




Hierarquia dos Operadores
Relacionais e Logicos

1 Hierarquia ou Precedéncia — prioridade com que os operadores sao
executados pelo compilador;

1 Operadores com mesmo nivel hierarquico sao executados da esquerda
para a direita;

1 Podem ser alterada utilizando “( )”.

Hierarquia Operacéao
1 !
2 > >= < <=
3 == I=
4 &&
S |




Funcoes de Entrada e Saida Formatada

#include <stdio.h>

io — input/output

Forma geral da saida:
printf(string_de_controle, <lista_de_argumentos>);

Indica as variaveis com suas respectivas posicoes através dos
cddigos de formato “%” mostrado a sequir.



Funcoes de Entrada e Saida Formatada

Exemplos:
m printf (“%d”, Y); //Mostra o n° inteiro armazenado em Y.

m printf(“Conteddo de Y = %d”, Y); //mostra a mensagem Contetido de Y =
e seguida o n° inteiro armazenado em Y.

m printf ("%f", X); //Mostra o n° real armazenado em X.

m printf ("%5.2f", X); //Mostra o n° real armazenado em X, utilizando 5
casas para parte inteira e 2 casas para a decimal.

printf ("Um %%%c¢ indica %s",'c',"char"); | Um %c indica char
printf ("%X %f %e",107,49.67 49.67); |68 49.670000 4.967000e+001
printf ("%d %0",10,10); 1012




Fungdes de Entrada e Saida - scanf()

scanf() - Leitura de dados

Sintaxe:
scanf( , lista_de_argumentos);

— descricao de todas as variaveis que serao
lidas, com informacdes de seus tipos e da ordem em que serao lidas;

lista_de_argumentos — lista com os identificadores das variaveis
que serao lidas.

Importante: colocar antes de cada variavel da lista_de_argumentos o
caracter ‘&’

Exemplo:
letra; //Declarando a variavel “letra”
scanf( , &letra); //Lendo dados digitados pelo usuario



Funcoes de Entrada e Saida

Tabela de codigos de tipos de dados

Cadigo Formato

%c | Um caracter (char)

%d | Um numero inteiro decimal (int)

%f Ponto flutuante decimal

%s | String

Exemplos:
letra;

nota;
quantDeFilhos;
scanf( , &letra);
scanf( , &nota);
scanf( , &quantDeFilhos);



Funcoes de Entrada e Saida Formatada

Exercicio:
Construa um programa que escreva a string “Juros de”, o inteiro 10 e
0 caractere ‘%’ na tela, exibindo a seguinte frase: Juros de 10%

sim a resposta?
#include die~h>
main ()

rintf (“Juros de 10%”);

#include <stdio.h>

main ()

{

printf ("%s %d %c¢", "juros de",10, 'S$S');

}
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Algoritmos e Programacao

Exemplo 01 - Programa basico em C

#include <stdio.h> // informa ao compilador que ele deve incluir os arquivo-
#include <conio.h> //cabecalhos stdio.h e conio.h

int main ()  //Funcao principal obrigatoria. INT informa que seu retorno é

//um inteiro
{
printf ("Meu primeiro \n programa em 'C'! \n"); // "\n" quebra de linha
getch(); //Recurso necessario para manter aberta a janela no //
WINDOWS

return(0); //Valor retornado pela fungao "INT MAIN()“
}
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Algoritmos e Programacao

Exemplo 02

/* Programa Soma de dois nimeros
Entrada: dois numeros
Saida: soma */
#include <stdio.h>
#include <conio.h>
int main() <
int a,b,c;
printf ("Digite dois humeros\n");
scanf ("%d",&a);
scanf ("%d",&b);
c=a+b;
printf ("A soma eh: %d \t",c);
getch();
return (0);

}
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Algoritmos e Programacao

Exemplo 03

// Programa Calculo da média de 02 notas
#include <stdio.h>
#include <conio.h>

int main() {

int a,b;
float c;
printf("Digite duas notas\n");
scanf("%d" "%d",&a,&b);
c=(a+b)/2;
printf("A media eh: %.2f",c);
getch();

return (0); }
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Algoritmos e Programacao

Exemplo 04

Construa um programa em C que receba trés notas e seus respectivos
pesos, calcule e mostre a média ponderada dessas notas.

#include <stdio.h>
#include <conio.h>

int main() {
float n1,n2,n3,p1,p2,p3,med;
printf("Digite trés medias:\n");
scanf("%2f" "%2f" "%2f",&n1,&n2,&n3);
printf("Digite o peso de cada media:\n");
scanf("%f" "%f" "%f",&p1,&p2,&p3);
med=((n1*p1)+(n2*p2)+(n3*p3))/(pl+p2+p3);
printf("A media eh: %f" ,med);
getch();
return (0); }
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Algoritmos e Programacao

Exemplo 05
Faca um programa que leia uma temperatura em graus Celsius

e calcule o correspondente em Fahrenheit. Sabendo que:
F=(180*(C+32))/100.

#include <stdio.h>
#include <conio.h>

int main() {
float c,fa;
printf("Digite uma temperatura em Graus Celsius:\n");
scanf("%f" ,&c);
fa=(180*(c+32))/100;
printf("A temperatura correspondente em Fahrenheit eh: %f" ,fa);
getch();
return (0); }
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