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Subalgoritmos

Trechos de algoritmos que realizam cálculos ou 
tarefas Vantagenstarefas. Vantagens

Reduzem o tamanho do algoritmo.
Facilitam a compreensão e visualização do algoritmo.Facilitam a compreensão e visualização do algoritmo.
São declarados no início do algoritmo e podem ser 
chamados em qualquer ponto após sua declaração.
Eles podem ser Funções que retorna algum valor ou 
Procedimento (Subrotina) que não retorna nada.
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Funções

Retornam um valor
Funções Predefinidas do Visualg
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Funções

Funções Predefinidas do Visualg
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Funções

Funções Predefinidas do Visualg
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Funções

Ex.:
algoritmo "retorna sobrenome"
// Seção de Declarações
var
nome, sobrenome : Caractere
quant_caracteres, local_espcao : INTEIRO
inicio
// Seção de Comandos// Seção de Comandos
nome <- "Bruno Tonet"
quant_caracteres <- Compr (nome)
local_espcao <- POS (" ",nome)
sobrenome <- Copia (nome, local_espcao + 1 , quant_caracteres)
Escreva("Seu sobrenome é ", sobrenome)
fimalgoritmo
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Funções

Ex.:
algoritmo "retorna número inteiro“
// Seção de Declarações
var
valorReal : REAL
valorInteiro : INTEIRO
inicio
// Seção de Comandos// Seção de Comandos
valorReal <- 5.87978098980980989089898
valorInteiro <- INT(valorReal)
Escreva("Valor inteiro ", valorInteiro)
fimalgoritmo
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Criação de Funções
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Ex.:
algoritmo "semnome“
var
Valor_1,Valor_2, soma: real

FUNCAO FSoma(Recebe valor1, Recebe valor2: Real):Real( _ , _ )
var
total : real
Inicio
total< Recebe valor1+Recebe valor2total<-Recebe_valor1+Recebe_valor2
retorne total
fimfuncao

inicio
escreva ("Valor_1 : ")
leia(Valor_1)
escreva ("Valor 2 : ")escreva ( Valor_2 : )
leia(Valor_2)
soma<-FSoma(Valor_1,Valor_2)
escreva("Soma das vaiáveis é ", soma)
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Procedimento (Sub_rotinas)

Não retorna nada, apenas realiza uma 
t ftarefa
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Ex.:
algoritmo "semnome“ INICIO

LEIA (A B C D)var
A,B,C,D,CONT,AUX:Inteiro

Procedimento TROCA(var x, y: inteiro)

LEIA (A,B,C,D)
Enquanto NAO((A<=B) e (B<=C) e (C<=D)) faca

se (D<C) entao
TROCA(D,C)
FIMSEvar

Aux : inteiro
INICIO
Aux <- x

FIMSE
SE C<B ENTAO

TROCA(C,B)
FIMSE
SE B<A ENTAOx <- y

y <- Aux
FIMProcedimento

SE B<A ENTAO
TROCA(A,B)

FIMSE
FIMENQUANTO
escreva (A " " B " " C " " D)escreva (A,  ,B,  ,C,  ,D)
fimalgoritmo
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Funções definidas recursivamente
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Funções definidas recursivamente

Ex. Cálculo do fatorial:
A definição de fatorial é:
F(n) = 1 se n = 0 ou n = 1;
F(n) = n.F(n-1), se n>1
onde n é um numero inteiro positivo.
Note que:
n! = n . (n-1)!
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Funções definidas recursivamente

Assim, fatorial de 4 é
F(4) 4 F(4 1) //C d lF(4) = 4.F(4-1) //Caso de geral
F(3) = 3.F(3-1) //Caso de geral
F(2) = 2 F(2-1) //Caso de geralF(2) = 2.F(2-1) //Caso de geral
F(1) = 1.F(1-1) //Caso de geral
F(0) = 1 //Caso de base( )

F(1) = 1.1
F(2) = 2.1
F(3) = 3.2
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Funções definidas recursivamente

caso de base (base de recursão)
bl é l id di t t ( h do problema é resolvido diretamente (sem chamada 

recursiva)
caso geralcaso geral

o problema é resolvido com uma chamada recursiva
caso geralcaso geral

o tamanho do problema é menor a cada chamada
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Funções definidas recursivamente

Forma:

se "condicao para o caso de base" entao
resolucao direta para o caso de baseresolucao direta para o caso de base

senao
uma ou mais chamadas recursivasuma ou mais chamadas recursivas

fimse
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Funções definidas recursivamente

Ex. Cálculo do fatorial:
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Ex. Cálculo do fatorial:
algoritmo “fatorial“algoritmo fatorial
var
A, Fatorial: Inteiro

Funcao Fat (x:Inteiro):Inteiro
inicio

se x=0 entao
retorne 1

senao
retorne x * Fat (x-1)

Fimse
FimFuncao

inicioinicio
Leia (A)
Fatorial <- Fat (A)
Escreva ("Fatorial " A " é " Fatorial)
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Escreva ( Fatorial , A,  é , Fatorial)
FimAlgoritmo


