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Linguagem CLinguagem C
Estruturas de Controle Estruturas de Controle --



�� Estruturas Condicionais ou de SeleEstruturas Condicionais ou de Seleççãoão

�� SimplesSimples

�� CompostaComposta

�� MMúúltipla escolhaltipla escolha

�� Estruturas de RepetiEstruturas de Repetiççãoão

�� Por condiPor condiçção no inão no inííciocio

�� Por condiPor condiçção no fimão no fim

�� Por contagemPor contagem

Estruturas de ControleEstruturas de Controle



�� Realizam a  execuRealizam a  execuçção de um conjunto de comandos de ão de um conjunto de comandos de 
acordo com o acordo com o valor de uma expressãovalor de uma expressão..

�� Servem para Servem para alterar o fluxoalterar o fluxo de execude execuçção de um ão de um 
programa baseado no valor, verdadeiro ou falso, de uma programa baseado no valor, verdadeiro ou falso, de uma 
expressão lexpressão lóógica.gica.

Estrutura Condicional ou de SeleçãoEstrutura Condicional ou de Seleção



if (<expressão>)
{

<comandos>
}

ifif (<expressão>)(<expressão>)
{{

<comandos><comandos>
}}

Estrutura Condicional Simples
:: Comando if
Estrutura Condicional Simples
:: Comando if

��Na linguagem C, a estrutura Na linguagem C, a estrutura condicional simplescondicional simples
possui a seguinte sintaxe:possui a seguinte sintaxe:



if (<expressão>) 
{

<comandos>
}
else
{

<comandos>
}

ifif (<expressão>) (<expressão>) 
{{

<comandos><comandos>
}}
elseelse
{{

<comandos><comandos>
}}

Estrutura Condicional Composta
:: Comando if-else
Estrutura Condicional Composta
:: Comando if-else

��Na linguagem C, a estrutura Na linguagem C, a estrutura condicional condicional 
compostacomposta possui a seguinte sintaxe:possui a seguinte sintaxe:



if (<expressão>) 
{

if (<expressão>) 
{

<comandos1>
}
else
{

<comandos2>
}

}
else
{

if (<expressão>) 
{

<comandos3>
}
else
{

<comandos4>
}

}

if (<expressão>) 
{

if (<expressão>) 
{

<comandos1>
}
else
{

<comandos2>
}

}
else
{

if (<expressão>) 
{

<comandos3>
}
else
{

<comandos4>
}

}

Estrutura Condicional Composta
:: Comando if-else
Estrutura Condicional Composta
:: Comando if-else

�� Quando temos estruturas condicionais presentes em Quando temos estruturas condicionais presentes em 
blocos de comandos de outras estruturas condicionais, blocos de comandos de outras estruturas condicionais, 
chamamos de estruturas chamamos de estruturas aninhadasaninhadas ou ou encadeadasencadeadas::



x = 2;
if (x < 2) 

if (x >= -3) 
printf("\n x está entre [-

3;1]");
else printf("x é maior que 1");

x = 2;
if (x < 2) 

if (x >= -3) 
printf( "\n x está entre [-

3;1]" );
else printf( "x é maior que 1" );

x = 2;
if (x < 2)
{

if (x >= -3) 
printf("\n x está entre [-

3;1]");
}
else printf("x é maior que 1");

x = 2;
if (x < 2)
{

if (x >= -3) 
printf( "\n x está entre [-

3;1]" );
}
else printf( "x é maior que 1" );

Estrutura Condicional Composta
:: Comando if-else
Estrutura Condicional Composta
:: Comando if-else

�� AmbigAmbigüüidade:idade: na falta de chaves, a linguagem C associa na falta de chaves, a linguagem C associa 
o o elseelse sempre ao sempre ao úúltimo ltimo ifif ..

�� Portanto, para que a construPortanto, para que a construçção funcione como ão funcione como 
desejado, podedesejado, pode--se resolver o problema usando bloco.se resolver o problema usando bloco.



�� O operador ternO operador ternáário rio ?? possui a seguinte sintaxe:possui a seguinte sintaxe:

�� Exp1Exp1 éé avaliada:avaliada:

�� Se for Se for verdadeiraverdadeira, , Exp2Exp2 éé avaliada se torna o seu valor da avaliada se torna o seu valor da 
instruinstruçção.ão.

�� Se for Se for falsafalsa, , Exp3Exp3 éé avaliada se torna o seu valor da instruavaliada se torna o seu valor da instruçção.ão.

Exp1 ? Exp2 : Exp3;Exp1Exp1 ? ? Exp2Exp2 : : Exp3;Exp3;

Operador Condicional: ?Operador Condicional: ?



Operador Condicional: ?Operador Condicional: ?

��Equivale ao seguinte cEquivale ao seguinte cóódigo digo ifif -- elseelse ::

if (Exp1)

Exp2;

else

Exp3;

ifif (Exp1)(Exp1)

Exp2;Exp2;

elseelse

Exp3;Exp3;

Exp1 ? Exp2 : Exp3;Exp1Exp1 ? ? Exp2Exp2 : : Exp3;Exp3;



��Considere um par de valores Considere um par de valores (x, y)(x, y)

��Eles representam as coordenadas de um ponto Eles representam as coordenadas de um ponto 
no planono plano

��Determinar:Determinar:

�� o quadrante ao qual pertence o ponto, ouo quadrante ao qual pertence o ponto, ou

�� se estse estáá sobre um dos eixos cartesianossobre um dos eixos cartesianos

ExercícioExercício



switch (<expressão_ou_valor>)    
{

case Constante1:
<comandos1>
break;

case Constante2:
<comandos2>

break;
...
default:

<comandosN>
}

switchswitch (<(< expressão_ou_valorexpressão_ou_valor >)    >)    
{{

casecase Constante1:Constante1:
<comandos1><comandos1>
breakbreak ;;

casecase Constante2:Constante2:
<comandos2><comandos2>

breakbreak ;;
......
defaultdefault ::

<<comandosNcomandosN>>
}}

Estrutura Condicional de Múltipla Escolha
:: Comando switch-case
Estrutura Condicional de Múltipla Escolha
:: Comando switch-case

��InstruInstruçção de seleão de seleçção de mão de múúltipla escolha ltipla escolha CASECASE
na linguagem C:na linguagem C:



Estrutura Condicional de Múltipla Escolha
:: Comando switch-case
Estrutura Condicional de Múltipla Escolha
:: Comando switch-case

��Funcionamento do comandoFuncionamento do comando switchswitch ::

�� Analisa a Analisa a expressãoexpressão ou ou valorvalor..

�� Caso seja igual a Caso seja igual a Constante1Constante1, então executa , então executa 
““comandos1comandos1”” e vai para o final do e vai para o final do switchswitch ..

�� Caso seja Caso seja Constante2Constante2, então executa , então executa ““comandos2comandos2”” e e 
vai para o final do vai para o final do switchswitch ..

�� Assim sucessivamente...Assim sucessivamente...

�� Caso não seja nenhuma das alternativas, vai para o Caso não seja nenhuma das alternativas, vai para o 
defaultdefault ,, executa executa ““comandosNcomandosN”” e encerra o e encerra o 
switchswitch ..



Estrutura Condicional de Múltipla Escolha
:: Comando switch-case
Estrutura Condicional de Múltipla Escolha
:: Comando switch-case

�� O parâmetro do O parâmetro do switchswitch deve ser deve ser intint ouou charchar ..

�� O valor apO valor apóós o s o casecase dever ser uma dever ser uma constanteconstante (não (não 
pode ser uma varipode ser uma variáável).vel).

�� InstruInstruçção ão breakbreak ::
�� Faz com que aconteFaz com que aconteçça a a a sasaíída imediatada imediata daquela estrutura (no daquela estrutura (no 

caso, o caso, o comando comando switchswitch ).).

�� A execuA execuçção do programa continua com a primeira instruão do programa continua com a primeira instruçção ão 
depois da estrutura.depois da estrutura.

�� Sua ausência faz o controle passar ao prSua ausência faz o controle passar ao próóximo ximo casecase , o que , o que 
não não éé desejadodesejado..



ExercícioExercício

��Os funcionOs funcionáários de uma empresa receberam um rios de uma empresa receberam um 
aumento de salaumento de saláário:rio:
�� TTéécnicos: 50%cnicos: 50%

�� Gerentes: 30%Gerentes: 30%

�� Demais: 20%Demais: 20%

��Escrever um programa que receba como Escrever um programa que receba como 
entrada o salentrada o saláário atual e o cargo do funcionrio atual e o cargo do funcionáário, rio, 
e apresente o novo sale apresente o novo saláário aprio apóós o aumento.s o aumento.



while (<condição>)
{

<comandos_a_repetir>
}
<comandos_após_laço_while>

whilewhile (<condi(<condi çç ão>)ão>)
{{

<<comandos_a_repetircomandos_a_repetir >>
}}
<<comandos_apcomandos_ap óós_las_la çç o_whileo_while >>

Repetição por condição no início
:: Comando while
Repetição por condição no início
:: Comando while

��Permite que um certo trecho de programa seja Permite que um certo trecho de programa seja 
executado executado ENQUANTOENQUANTO uma certa condiuma certa condiçção for ão for 
verdadeira.verdadeira.



��Funcionamento:Funcionamento:

1.1.Testar a condiTestar a condiçção.ão.

2.2.Se a condiSe a condiçção for ão for falsafalsa, então sair do la, então sair do laçço.o.

3.3.Se a condiSe a condiçção for ão for verdadeiraverdadeira, então executar cada , então executar cada 
um dos comandos do interior do laum dos comandos do interior do laçço.o.

4.4.ApApóós executar o s executar o úúltimo comando do laltimo comando do laçço o whilewhile, voltar , voltar 
ao passo ao passo 11..

Repetição por condição no início
:: Comando while
Repetição por condição no início
:: Comando while



��O O whilewhile deve ser usado sempre que:deve ser usado sempre que:
�� Não soubermos exatamente quantas vezes o laNão soubermos exatamente quantas vezes o laçço o 
deve ser repetidodeve ser repetido

�� O teste deva ser feito antes de iniciar a execuO teste deva ser feito antes de iniciar a execuçção de ão de 
um bloco de comandosum bloco de comandos

�� Houver casos em que o laHouver casos em que o laçço não deva ser repetido o não deva ser repetido 
nenhuma vez antes do teste da condinenhuma vez antes do teste da condiççãoão

��AtenAtençção:ão:
�� As variAs variááveis usadas no teste devem ser veis usadas no teste devem ser inicializadasinicializadas
antes do teste.antes do teste.

Repetição por condição no início
:: Comando while
Repetição por condição no início
:: Comando while



do
{

<comandos_a_repetir>
} while (<condição>);

<comandos_após_laço_do-while>

dodo
{{

<<comandos_a_repetircomandos_a_repetir >>
} } whilewhile (<condi(<condi çção>);ão>);

<<comandos_apcomandos_ap óós_las_la çç o_doo_do -- whilewhile >>

Repetição por condição no fim
:: Comando do-while
Repetição por condição no fim
:: Comando do-while

��Permite que um certo trecho de programa seja Permite que um certo trecho de programa seja 
executado executado ATATÉÉ QUEQUE uma certa condiuma certa condiçção deixe ão deixe 
de ser verdadeira:de ser verdadeira:



Repetição por condição no fim
:: Comando do-while
Repetição por condição no fim
:: Comando do-while

��Funcionamento:Funcionamento:
1.1.Executar os comando dentro do bloco Executar os comando dentro do bloco dodo-- whilewhile ..

2.2.Testar a condiTestar a condiçção.ão.

3.3.Se a condiSe a condiçção for ão for falsafalsa, então sair do la, então sair do laçço.o.

4.4.Se a condiSe a condiçção for ão for verdadeiraverdadeira, então retornar para o , então retornar para o 
passo 1passo 1..



��O comando O comando dodo-- whilewhile deve ser usado sempre deve ser usado sempre 
que:que:

�� Não soubermos exatamenteNão soubermos exatamente quantas vezes o laquantas vezes o laçço o 
deve ser repetidodeve ser repetido

�� O teste deva ser feito O teste deva ser feito depois da execudepois da execuççãoão de um de um 
bloco de comandosbloco de comandos

�� O bloco de comandos deve se O bloco de comandos deve se executado pelo menos executado pelo menos 
uma vezuma vez

Repetição por condição no fim
:: Comando do-while
Repetição por condição no fim
:: Comando do-while



��Ler um nLer um núúmero e verificar se este mero e verificar se este éé ou não um ou não um 
nnúúmero primo.mero primo.

��Dada uma Dada uma ddíívida de 10 mil reaisvida de 10 mil reais que cresce a que cresce a 
juros de juros de 2,5% ao mês2,5% ao mês e uma e uma aplicaaplicaçção de 1.500 ão de 1.500 
reaisreais com rendimento de com rendimento de 4% ao mês4% ao mês, escrever , escrever 
um algoritmo que determine o numero de um algoritmo que determine o numero de 
meses necessmeses necessáários para pagar a drios para pagar a díívida.vida.

ExercíciosExercícios



for (comandos_inic; condição_teste; incre/decremento )
{

<comandos_a_repetir>
}

<comandos_após_laço_for>;

forfor (( comandos_iniccomandos_inic ; ; condicondi çção_testeão_teste ; ; increincre /decremento)/decremento)
{{

<<comandos_a_repetircomandos_a_repetir >>
}}

<<comandos_apcomandos_ap óós_las_la çço_foro_for >;>;

Repetição por contagem
:: Comando for
Repetição por contagem
:: Comando for

��Permite que um certo trecho de programa seja Permite que um certo trecho de programa seja 
executado um executado um nnúúmero determinado de vezesmero determinado de vezes..



��Funcionamento:Funcionamento:

1.1.Executar os comandos de inicializaExecutar os comandos de inicializaçção.ão.

2.2.Testar a condiTestar a condiçção.ão.

3.3.Se a condiSe a condiçção for ão for falsafalsa então sair do laentão sair do laçço o forfor ..

4.4.Se a condiSe a condiçção for ão for verdadeiraverdadeira então executar os então executar os 
comandos que estão subordinados ao comandos que estão subordinados ao forfor ..

5.5.Executar os comandos de incremento/decremento.Executar os comandos de incremento/decremento.

6.6.Voltar ao Voltar ao passo 2passo 2..

Repetição por contagem
:: Comando for
Repetição por contagem
:: Comando for



Repetição por contagem
:: Comando for
Repetição por contagem
:: Comando for

��ObservaObservaçções:ões:

�� Os comandos de Os comandos de inicializainicializaççãoão são executados são executados apenas apenas 
uma vezuma vez..

�� O contador O contador éé incrementado/decrementado sempre ao incrementado/decrementado sempre ao 
final da execufinal da execuççãoão do bloco.do bloco.

�� O teste O teste éé feito sempre feito sempre antes do inantes do inííciocio da execuda execuçção do ão do 
bloco de comandos.bloco de comandos.



Repetição por contagem
:: Comando for
Repetição por contagem
:: Comando for

��O comando O comando forfor deve ser usado sempre que:deve ser usado sempre que:

�� Soubermos Soubermos exatamente quantas vezesexatamente quantas vezes o lao laçço deve o deve 
ser repetido.ser repetido.

�� O teste deva ser feito O teste deva ser feito antesantes da execuda execuçção de um bloco ão de um bloco 
de comandos.de comandos.

�� Houver casos em que o laHouver casos em que o laçço o não devanão deva ser repetido ser repetido 
nenhuma veznenhuma vez..



for ( ; condição_teste; incre/decremento)forfor ( ; ( ; condicondi çção_testeão_teste ; ; increincre /decremento)/decremento)

Repetição por contagem
:: Comando for
Repetição por contagem
:: Comando for

��Flexibilidade do comandoFlexibilidade do comando forfor

�� Se nenhuma inicializaSe nenhuma inicializaçção ão éé necessnecessáária, ria, 
comandos_iniccomandos_inic pode ser omitido.pode ser omitido.



for (comandos_inic;  ; incre/decremento)forfor (( comandos_iniccomandos_inic ;  ; ;  ; increincre /decremento)/decremento)

Repetição por contagem
:: Comando for
Repetição por contagem
:: Comando for

��Flexibilidade do comandoFlexibilidade do comando forfor

�� Se Se condicondi çção_testeão_teste éé omitida, o comando omitida, o comando forfor
pode ficar em um lapode ficar em um laçço infinito.o infinito.



for (comandos_inic; condição_teste; )forfor (( comandos_iniccomandos_inic ; ; condicondi çção_testeão_teste ; ); )

Repetição por contagem
:: Comando for
Repetição por contagem
:: Comando for

��Flexibilidade do comandoFlexibilidade do comando forfor

�� Se Se increincre /decremento/decremento éé omitido, deveomitido, deve--se, atualizar se, atualizar 
a varia variáável de lavel de laçço em um comando dentro do lao em um comando dentro do laçço.o.



Repetição por contagem
:: Comando for
Repetição por contagem
:: Comando for

��Flexibilidade do comandoFlexibilidade do comando forfor

�� Duas ou mais variDuas ou mais variááveis (separadas por vveis (separadas por víírgula) rgula) 
podem ser inicializadas e/ou podem ser inicializadas e/ou increincre/decrementadas /decrementadas ao ao 
mesmo tempomesmo tempo..



Repetição por contagem
:: Comando for
Repetição por contagem
:: Comando for

��Comandos Comandos forfor aninhadosaninhados

�� Um comando Um comando forfor pode ser utilizado dentro de outro pode ser utilizado dentro de outro 
comando comando forfor ..

�� Cuidados devem ser tomados para não aumentar o Cuidados devem ser tomados para não aumentar o 
tempo de executempo de execuçção do algoritmo.ão do algoritmo.



Repetição por contagem
:: Comando for
Repetição por contagem
:: Comando for

��CCáálculo de slculo de séériesries

1.1.Determinar o termo geral.Determinar o termo geral.

2.2.Determinar valor inicial do contador.Determinar valor inicial do contador.

3.3.Determinar valor final do contadorDeterminar valor final do contador..
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Repetição por contagem
:: Comando for
Repetição por contagem
:: Comando for

��ExercExercíícioscios

1.1.Calcular o valor de S:Calcular o valor de S:

2.2.Calcular o valor de Calcular o valor de ππ com com precisão de 0,001::
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Livros: Livros: 

•• Fundamentos da programaFundamentos da programaçção de computadoresão de computadores

•• C a linguagem de programaC a linguagem de programaçção padrão ANSIão padrão ANSI

•• C completo e totalC completo e total


