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1 - Abrindo o Quartus...
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2 - Inicializando...

Selecione “Create a New Project (New Project Wizard)”

Q Quartus I ‘?”EHE‘
File Edit View Project Assignments Processing Tools Window Help
DEEG & $ 2@ » ~ Ko BER T > D kS P A e
Project Navigator -
Entiy |

Compilation Hierarchy |

Getting Started
With Quartus® Il Software

~ D Hisrarchy | B Files | & Design Units |

Tasks i § . .
Fow: [Compiation Start Designing Start Learning
Tak o Designing with Quartus il software The audio/video interactive tutorial teaches

requires a project you the basic features of Quartus Il software
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Create a New Project . »
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3 - Criando um Novo Projeto...

Mew Project Wizard: Directory, Mame, Top-Level Entity [page 1 of 5] @

Wwhat iz the working directory for this project’?

C:hU zers GustavohDeskophGustavohF aculdadesSistemas Digitais

YWhat iz the name of thiz project?

|F'rimeira_au|a

WWhat iz the name of the top-level dezsign entity for thiz project? This name is caze senzitive and must
exactly match the entity name in the design file.

|F'rimeira_aula . |

Ilze Exizting Project Settings ...

Mext = Firish Cancelar




3 - Criando um Novo Projeto...

Nesta £ag1na nao e necessario adlclonar nada. Serve apenas
para adicionar arquivos de outros projetos.

Nr:w Project Wizard: Add Files [page 2 of 5] =]

Select the design files pou want to include in the project. Click Add All to add all dezign files in the
project directory to the project. Mote: wou can always add design files to the project later.

File: narne: | |
File name |T'_,f|:|e | Librany | Dlesign entry/sy... | HOL Add Al
1| 1] [ k

Specify the path names of any non-default libraries. Ilzer Libraries. .

= Back Mext = Finish Cancelar




3 - Criando um Novo Projeto...

Nesta pagina deve-se alterar a caixa “Family” para “Cyclone
II”, que é a placa de prototipacao que sera utilizada
futuramente nos projetos. Abaixo, em Available Devices, sao
os modelos da placa. Nao € necessario se preocupar com isto
por enquanto. [ T —— |E|‘

Select the family and device you want to target for compilation,

Device Family Show in ‘Available device' list

F arnily: | Cyclone Il ﬂ Fackage: Ay -
|.-’-'«II J Pin count; A ~

Target device Speed grade: | Any :Iv

{* Auto device selected by the Fitter W Show advanced devices

" Specific device selected in ‘Available devices' list o

Ayailable devices:

Mame Corev.. | LEz User[£... | Memor... | Embed... | PLL -
EP2C5AF 25647 1.2 4E08 158 119808 26 2
EP2CRAF 2568 1.2 4E08 158 119808 26 2
EP2CEAT14447 1.2 4503 a3 113308 26 2
EP2CEFZ5ECE 1.2 4E08 158 119808 26 2
EP2CSF25ECY 1.2 4503 158 113308 26 2
EP2CSF256CE 1.2 4E08 158 119808 26 2
EPZ2CEFZREIS 1.2 4E08 158 119808 26 2
EPZCE0208CT 1.2y 4608 142 113308 26 2 I8
ﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁ 1 ACo 147 plalimin]yin] ac el
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< Back MNext = Finigh | Cancelar |




3 - Criando um Novo Projeto...

Nesta paglna também nao € necessario modlflcar nada!

New Project Wizard: EDA Tool Settings [page 4 of 5]

Specify the other EDA tools - in addition to the Quartuz || software - used with the project.

— Deszign EntrpdSynthesis

Tool name: | PINTE

Forrnat: I j

[T Fun this tool automatically to synthesize the curent design

— Simulation

Toal name: I <Mones

Ll Lo

Format: I

[T Fun gate-level simulation automatically after compilation

— Timing Analysiz

Toaol name: I <Moner

Ll Lo

Foarrat: I

[T Fun this tool automatically after compilation

< Back Meat = Finish Cancelar




3 - Criando um Novo Projeto...

Agora, clique em “Finish” e finalize a criacao do projeto!

Mew Project Wizard: Summary [page 5 of 5] @

When you click Finizh, the project will be created with the following settings:

Project directony:
C:/Uzere/Gustavo/Deskiop/Gustavo/F aculdade/Siztemas Digitaiz/

Project narme: Prirmeira_aula
Top-level design entity: Prirmeira_aula
Murnber of files added: 1]

Mumber of uzer libraries added: 0

Device azsignments:

Farmily name: Cyclone Il

Device: AUTO
EDA tools:

Deszign entrysynthesiz: <Moner

Sirnulation; <Mone:

Tirnirg analyzis: <Mones

Operating conditionz:
Core valtage: n'a
Junction temperature range:  nda

< Back | Finish | Cancelar




4 - Criando um Novo Bloco Diagrama...
- VA em [FILE -> NEW]

File | Edit View Project Assignments Processing  Tecls Window  Help

DT . |[Frmere s K s @e@ | D|> 00|
= Open... Ctrl+ 0
Cloze Ctrl+F4

g e

48] New Project Wizard.. New Quartus® Il Software v10.0 ~

I& Open Project... Ctrl+) Added Windows 7 and Linux Support
Convert MAX+PLUST Project...
Save Project

. kUpgrade to ad What's
Close Project

E Save Ctrl+5

Save As..,

Save Current Report Section As..,

Eile Properties...

Create / Update L4
Export,.

Convert Programming Files...

I Page Setup...

[& Print Preview @ ViewQuartusil

& Print... Ctrl+P
Recent Files LI S .
Recent Projects L4 I
Exit Alt+Fd

% System } Processing ) Estralnfo i Info 3 Wamning ) CriicalWaning & Enor b Suppressed }, Flag /
E.l Meszage: il il ILDcation: ;I Locate
Creates a new file [whw | Idle [ [




4 - Criando um Novo Bloco Diagrama...

Va em [FILE -> NEW -> BLOCK DIAGRAM/SCHEMATIC
FILE] - —

- Mew Cuartuz || Project -
- S0PC Builder Spstem b
=]+ Deszign Files

- BHDL File

™ Block DiagramdSchematic File

- EDIF File

- State Machine File

- Systemi'erlog HDL File

- Tl Script File

- Werlog HDL File

- WHDL File

= Mernory Files

- Hexadecimal [Intel-Format] File

- hdemnony [nitialization File

= Werfication/Debugging Files

- |n-System Sources and Probes File
- Logic Analyzer Interface File

-~ SignalT ap | Logic Analyzer File

- Yectar W avelorm File

El- Other Files

- AHDL Include File

- Block Symbol File

- Chain Descnption File

- Synopays Design Constraints File

-

m

OF. Cancel




4 - Criando um Novo Bloco Diagrama...
Agora voce pode se divertir a vontade!




5 - Construindo um Circuito...

Para comecar, vamos construir um circuito simples (X = A.B).
Clique duas vezes na tela branca, selecione a pasta
“primitives” e depois a pasta “pin”. Agora, vocé pode
selecionar um input ou output (entrada ou saida).

Symbol @

Libraries: e

= B cofusersdgustavoddeskiopdausty |
HEI megafunchions | | D

FHHET mthers |

EEF primitees | |
HE3 buffer I
B logic T

HE other I

EHE pin
I s T

R output [

FED storage | |

« [ m (S T P

Marmme: e

input R I S S SR S SRS SRS RS SR RS SR RS SRR

[ Repeatinzert mode [

I— .....................................................

W i,

Megaiwiizard Plug-ln Manager... | i,

K| o [ [niniiiiinin




5 - Construindo um Circuito...

Clique duas vezes no input ou output e nomeie suas entradas e
saidas. Na caixa “Default Value” existem duas opcoes: GND e
VCC. Estes sao os valores iniciais do “pin” [GND (Ground) = 0
e VCC = 1]‘ (o =

General | Faormat |

To create multiple ping, enter a name in AHDL bus notation [for example,
"name[3..0]'"]. or enter a comma-separated list of names.

Pin name(z): |E

Drefault walue: |"-.-"EE ﬂ

il Cancelar




5 - Construindo um Circuito...

Agora, na mesma pasta “primitives”, abra a pasta “logic” e
escolha a porta logica. No caso do nosso circuito, sera a porta
“and2” (o “2” no final da palavra representa a quantidade de
entradas). (g =

|_I|:ITEITIES .....................................................

= E’ cofuzersdgustavoddesklopdg w | | L
FEI megafunctions [ |
HET athers ||

EHe=r primitives
HE buffer il
:1E? |Dgt .....................................................

,ﬂ- andl12

e and3 ol
}ﬂ.andq_ .....................................................

,ﬂ- andEs |

fLEE andg L UERDTTTTL O Ll
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5 - Construindo um Circuito...

Agora, clicando e arrastando com o mouse, ligue as entradas e
saidas com a porta logica. (CUIDADO! Gambiarras podem
resultar em colisdao de fios e ocasionar erros na compilacio.)




6 - Compilando...

Para comecar, salve o arquivo! Logo em seguida va para
“Files” e clique com o botao direito no arquivo disponivel (que
neste caso € o arquivo que voce salvou). Selecione “Set As Top
Level Entity”.

% Quartus I - &/ Users/Gustave/Desktop/Gustavo,/Faculdade/Sistemas Digitais/Primeira_aula - Primeira_aula - [./Meniteria SD/Primeira_aula.bdf]
File Edit View Project Assignments Processing Tools Window  Help

CELE & ) |Primeira_au|a j HPEBE Ty iy & B 5 e

FITEE ST L X S D S S S S S S D DRSS
2 e I e e e S
s?:-'? [%A ......................................................................................

Open L i

Remove Filefrom Project —  F |

Set as Top-Level Entity

Properties

Openin Main Window

Files v Enable Docking

Cloze

Tasks
Flow: |Cnmpilaﬂnn

Task

+" B W Compie Design

o E] P Analysis & Synthesis
|:| Edit Settings
>% View Report

W >F Analysis & Elabaration
----F Partition Merge
l:l Metlist Viewers

4 LI 2 4 m



6 - Compilando...

Clique em “Start Compilation”

% Quartus IT - C:/Users/Gustave/Desktop/Gustave/Faculdade/Sistemas Digitais/Primeira_aula - Primeira_aula - [../Monitcria S0/Primeira_aula.bif]
File Edit View Project Assignments Processing  Teols Window  Help

belg & ! Primeira_aula j WeEBS LA e B Qe
F'rCled Ma'\r'igatl:lr - X Stﬂrt Ccn-lpllatlcn ...............................................
B

Erttity | Logic Cells | Dedicated Logic Registers D
& e AT B A |
Bﬁ Frime. . EE .I:.I: :::: D_ D ........................................................................................

T

_Hieran:hy I Files J & Design Urits

Tasks
Flow: |Com|:|ilaticun

Task
+ [ P Compile Design
vy EI B Analysis & Syrthesis
-] Edit Settings

i B View Report

vy © L Analysis & Blaboration

B FamtonMeme I

E]’DNEﬂI“‘tvIEr‘.BF“ il

4 rrr I




|
6 - Compilando...

Voce vera isto como resultado! Nao se preocupe com os
“warnings”, eles sio inevitaveis!

55§ Compilatien Report Flow Summary
-—&pB Legal Notice
-—2hEE Flow Summary
B Flow Settings
-8 Flow Non-Default Global Se Flow Status Successful - Mon Aug 23 21:59:45 2010
BB Flow Elapsed Time Quartus || Version 5.1 Build 304 017252010 5P 1 5J Web Edition
--HEB Flow 0% Summary Revision Mame Primeira_aula
%. Flow Leg Top-evel Ertity Mame Primeira_aula
-0 Analysis & Synthesis Famity Cyclone I
- %D Fitter Met timing requirements Yes
EEI--%[:I Aocembler Total logic elements 1/4608(<1%)
EJ--%D Timing Anglezer Total combinational functions 1/4608(=1%)
Quartus I [t jpisters 0/4,608(0%)
3/89(3%)
:I Full Cempilaticn was successful (4 warnings) 0
07119308 (0 %)
Sbit elements 0726 (0%
0/2(0%)
-l EP2C5T144C6
Final
i m b




/ - Simulando...

Agora, a parte mais importante: os testes. A compilacao nao
significa muita coisa, o importante mesmo ¢ a simulacio.
Vamos aprender a gerar um “waveform” (algo semelhante a
tabela verdade). e =

- SOPC Builder System -
[=)- Design Files
- AHDL File
- Block Diagram/Schematic File
- EDIF File
- State Machine File
- SystemVerilog HDL File
- Tel Script File
- Verilog HDL File
- WHDL File
[=)- Memory Files
- Hexadecimal (Intel-Format) File
- Memary Initialization File
[=)- Verification/Debugging Files
- In-System Sources and Probes File
- Logic Analyzer Interface File
- SignalT ap Il Logic Analyzer File
[=]- Other Files
- HDL Include File
- Block Symbol File
- Chain Description File
- Synopsys Design Constraints File

- Text File
oK | Cancel

m

1




/ - Simulando...

ApoOs clicar duas vezes no box esquerdo do “arquivo de
waveform”, clique em “Node Finder...”.

=
I3
w2
=

A
@,

b azter Time Bar: 136 ns 1| v| Paointer: 450 ps [nterval: -13.05 ns Start; End:
0 p= 10.0ns 200 ns 0.0 ns
MName "'.IE-IIIUE at 13 Fna
35ns < N3
|

3T

DOIS CLICKS AQUI!

Marme:

Tupe:

Insert Mode ar Bus

[INPUT

Cancel

Walue type: |E|-Level

bk,

|
ﬂ Mode Finder...
=]

Fadix R
Bius width: |1
Start index: |':|

I Dizplay gray code count az binary count

4

S ERETY




/ - Simulando...

Em seguida, clique em “List” e depois clique em “>>”. Assim
voce seleciona todos os pinos para serem simulados. Caso nao
queira todos (o que nio é o caso) clique em “>”.

Meode Finder @

M amed: |" j Filter: |F'ins: all j Customize... List ‘ :
Look, ir: |E0nElE e E JJ [ Include subentities Cancel

Modes Found: Selected Modes:

M ame | Aszighments | M ame | Azsighments | ]
=4, Unassigned | = |Prirneira_aulalt, Unassigned |
B Unassigned | = |Prirnezira_aulalb Unassigned |
£ Unassigned [ L |Prirneira_aulak Unassigned [

BN H]E

4 1 I L {11 I



/ - Simulando...
Clique nos “OK’s” que seguirao e voce vera isto:

N Walue at
ame 13.5ns
-0 A Al
1 B Al
o 7 X AX

EE.F ns

4 |




/ - Simulando...

Agora vamos setar os valores das entradas e finalmente

simular, para obter os valores da saida. Clique em [COUNT
VALUE -> TIMING -> COUNT EVERY...]

e e 2% B A_meioBbdk | 1 A_maior_B.vwi
Entity | —
Cyclone II: AUTO Master Time Bar: 122ns 4| *| Painter: 350 ps Interval: -11.85ns Start: | Ops End: 1.0us
- % A maior B '5!@ L ' N . Dps 10.0ns 200ns 300ns 400ns l
7 Name ’ 12.20s
: _{ Count Value
s |20 | EA (Y16 (BT
@ |=] —Al0] Counting  Timing ]
Y A1) B
3 — A2} Start time: ll] Ips Ll
4 (=4 —AR] Endtime: [1.0 fus  ~|
Az [EP5 L A
" (36 EsB - Transitions oceur
YO 7 (0] ‘ O Relativ setings 3]
X5 (8 B[] P
o, [ —8[2] AR
U 510 —B[3] e
Hierarchy | B Files | 87 Design Units & o1 L gy
z & At absolute times:
— — Z I . T3 At absolute |mes l
Flow: ]Compilation L] >@ Count every: ‘@ Ins LI
=T AT Multipied by: [i
= Compile Design )@
P Analysis & Synthesis )@
[ B Fitter (Place & Route) NU
Ll S o A s OBt B | | 13 OK I Cancelar
[+ Assembler (Generate proc
E]P Classic Timing Analysis b
- B EDA Netlist Writer &
W Program Device (Open Progrz Y5
G
oo,
S
. £l
i) s < [t Sl E »

For Help, press F1 & mow | Idle C Num




/ - Simulando...

Faca a mesma coisa para o proximo input, mas SEMPRE com
o valor do “Count every” setado como o dobro do valor do
“Count every” anterior. [Countvaus =)

Counting  Timing |

Start timne: ||:| | ps j

End time:

SEM RE 0 le::-rD do“Tount
Bl ais¥erior”
=

| =l
~
~
{+ At abszolute b
Count eveny: |n3 j
Multiplied by: |1

DK Cancelar




7/ - Simulando...
Agora va em [PROCESSING -> SIMULATOR TOOL].

@ Quartus I - C:/Users/Gustave/Desktop/Gustavo/Faculdade/Sisteras Digitais/Primeira_aula - Primeira_aula - [Waveforml.waf®]
'IE File Edit View Project Assignments | Processing | Tools Window Help

JD@Eﬁ|§|%E|ﬂ | 0 Stop Processing Ctrl+Shift+C L’_‘?®|@|F p?p®|r$$|t|@|@

Project Navigater » Start Compilation Ctri+L he 4| Pl Painter; | 4.85 nz Interval: |_
'_a Files @ Analyze Current File —
- o /Monitoria SD/Primeira_aula bdf Start » [ ps 10.0ns
fe B /Monitoria S0/Frimei la.vwf - 13k
e = _auEe Update Mernory Initialization File B
@ Compilation Report Ctrl+R

Start Compilation and Simulation Ctrl+ Shift+ K

Generate Functional Simulation Metlist

® Start Simulation Ctrl+1
Simulation Debug r
Histarchy | B Fies | 8% Design Unis | &b Simulation Report Ctrl+Shift+R

Tasks

Compiler Tool

Flow: | Compilation
I ﬂ Simulator Tool

TasI':IE’E| o B Classic Timing Analyzer Tool
= ;. -;___= - _h= T, ,f,i‘i? PowerPlay Power Analyzer Tool
..... | .Edi-t Set:tings W 55M Analyzer Toal
----- B View Report
------ P Anighysis & Elaboratio
- Partition Merge
- Metlist Viewsrs i
4 i | b P N ERNTH




/ - Simulando...

Em seguida, altere a caixa “Simulation Mode” para “Functional”
(Assim ele ira gerar resultados funcionais e praticos para sua
simulacao. Isto é muito importante!). Depois clique em “Generate
Functional Simulation Netlist” e salve o arquivo.

& File Edit View Project Assignments Processing Tools Window Help

DS HE (& | £ 2@ |~ o ||AmaorB > e SB D > D | kS8 Qe
Project Navigator | = A_maior_B.bdf | 1A &_maior_B.vwf | & Simu
Entity

£ Cyclone Il: AUTO
i 3 A_maior_B ,;@ ]

Simulation mode: I - II Generate Functional Simulation Netlist I
Simulation input: IA_maior_BAvwf s I Add Multiple Files... I

— Simulation period

£ Run simulation until all vector stimuli are used

" End simulation at: |100 |ns ~|

ut waveforms

—Hierarchy FiIesJ &F Design Units ]

‘9\ Save changes to Waveforml.vwf*?
Tasks - LA X o j‘”
Flow: ICompiIation 'l ki It
1on resulls
Task &
= W Compile Design

- Analysis & Synthesis Sim Néo | Cancelar |
- = Fitter (Piace & Route)
= Assembler (_Génetate proc
- P Classic Timing Analysis

- EDA Netlist Writer 00:00:00
Program Device (Open Progre :

x’n Start I

I

B

A

@: Open I




/ - Simulando...

@ Quartus I - C:/Users/Gustavo/Desktop/Gustavo/Faculdade/Sisternas Digitais/Primeira_aula - Primeira_aula - [Simulator Tool]

B File Edit View Project Assignments

Processing  Teols

Window Help

JD = H ﬁ |§ | c'l”'n E | K “F‘rimeira_aula

EIERE -3 I A A I A

Project Mavigator

;- X

£ Files

-2 /Moritoria SD/Primeira_aula bdf

‘B ./Monitoria SD/Primeia_aula vwf

Hierarch_l,ll Files | af Design Units |

Tasks

Flow: ICnmpiIatinn

Task [

E- P Analysis & Syrithesis

1'I'I_| »

----- ] Edit Settings

----- BE View Report

...... B Anahysis & Elaboration

[ Partition Merge

E-] Metlist Viewers

] mo |

Simulation mode; IFun.::tic.nal j Generate Functional Simulation Metlist
Simulation input; I | Add Multiple Files...

— Simulation period

% Fun simulation until all vector stimul are used

" End simulation at; |1|:":I Ins j

— Simulation options
v Automatically add pins to simulation output wavefomns

Quartus T

Functianal Simulation Metlist Generation was successful

[ Check cubont Wavetnm Comnanznn QPHinn‘J

(=]

QK

00:00:00




/ - Simulando...

Na caixa “Simulation input” selecione o arquivo que vocé salvou;
Mantenha a opcao “Overwrite simulation...” marcada;
E por fim, simule!

% Quartus I - C:/Users/Gustavo/Desktop/Gustave,/Faculdade/Sisternas Digitais/Primeira_aula - Primeira_aula - [Simulater Tool]

&b File Edit View Project Assignments  Processing Tools  Window  Help

O = & Primeira_aula e EES ooy My k& B S e

Project Mavigator P : — I
£3 Files Simulation input;  |../Monitoia S0 /Frimeira_aula. vt El Add Multiple Files. .
L3 Wonitoria SD/Frimeirm_aula bdf . . .
PR ) Simulation period 1
./Maonitoria SD/Primeira_aula vwf

% Fun simulation until all vector stimul are used

" End simulation at: |'| oo |n3 J

Simulation options
[v Automatically add pinz to simulation output wawveforms

[ Check outputs |

Hierarch_l,l] Filez ‘ g Design Units

-
Tasks . X r 10 |nS J
Flowy: |Compilatiu:|n bl L _ G .
[v Owenarite simulation input file with simulation results
Task & |-|- " - ]
E » C e De X

| Generate Signal Activity File: | 2 J
E].. crehe & Sithess b [ Generate YCD File: | J
i e[| Edit Seftings

BB View Report

P Bnalysis & Elaborstion
[ Partition Merge 000000
{:l Metlist Viewers

4 : o o7 ' b 3 @’ Stop U} Open & Report




/ - Simulando...

Abaixo é mostrado o resultado da sua simulacao!

@ b aster Time Bar: 136 nz 1 v| Painter: A00 ps Interval: 130ns Start: End:
kA | veea |0 10.0ns . 200ns 300 ns |
135 .2 nE
a5 @\ ns -
= (1 A A A | |
.o 1 B AD I | I | I | I | I | I
#h 4l o2 Al ™ 1 I@ 0,I_I 1 1 1 1 [
1 0 1 0
X=AB

b A4 |0 3



8 - Criando uma caixinha...

Muitas das vezes é necessario reduzir o tamanho do
seu circuito para que o mesmo seja utilizado em outros
projetos. Para isso, vocé pode criar uma “caixinha - preta”
de um projeto ja criado e reutiliza-la em outro projeto.
Quando criada, a “caixinha-preta” tera as mesmas
entradas e saidas do circuito. Vocé percebera a
importancia disso quando comecar a fazer o primeiro
projeto de SD...



8 - Criando uma caixinha...

% Quartus II - C/Users/Daniel/Documents/teste quartus/teste - teste - [teste.bdf]

2 @ Edit View Project Assignments Processing Tools Window Help
Para comecar,va 75" ST

em | FILE —> + o] Open.
s l @ Compilation Feport - Flow Summe

= Close Ctrl+F4

CREATE/UPDATE [iz.ives ST T EE TR ETE RS EIENE

—> CREATE e BA
SYMBOL FILES i) O
ose Proje TIETN EE SRR RS SRR RS

FOR CURRENT . o “1@\ L e

FILE]. Save As... B |
’ S T e e e T IIIIIiIIiIiIIiIiIiiIiiiiE s

Lembrando que 0 |. esoese T TS EE T EEE I

T e=rTT

arquivo COI I l O _ﬁ Create HDL Design File for Current File [ ool
. . sl Eort. | Create symbol Filesfor CurrentFile | SEESSEEEES
Clrculto deve estar Jow Convert Programming Files... Create AHDL Include Files for Current File

— Create Verilog Instantiation Template Files for Current File [ ol

Tas m Page Setgp ] ) I

u ] ) ) Create VHDL Component Declaration Files for Current File [
[& Print Preview | T e T T b

para que a Cria(;ao & Print... Ctrl+P Create Design File from Selected Block... SERSERERDRRS
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8 - Criando uma caixinha...

-
Q Create Symbol File

L‘I ez ﬁi v
Data de modificac... Tipo

17/08/2011 23:21 Pasta de arquivos

. db
incremental_db 17/08/2011 23:18 Pasta de arquivos

Salvar em: I | teste quartus

Aparecera a Janela ao
lado. Agora clique em

“Salvar”;
Depois 1ra aparecer a

Nome

! § &
o & -
£a 2 \F

=
gF
Fa
o

mensagem abaixo =
informando que a caixinha | o
foi criada. Clique em “OK”; |

Pronto! Sua caixinha foi

criada com sucesso! -
Nome: | l.l ﬂ]
Tipo: [Symbol Fie (~bsf) | Cancelar I}/_,

Quartus I

| . | Created Block Symbol File C:/Users/Daniel/Documents/teste
‘W' quartus/teste.bsf

OK




9 - Como usar a Caixinha?

Antes de mais nada, vocé precisa saber que com uma caixinha criada,
vocé devera usa-la em outro arquivo de diagrama de blocos (.BDF) que
nao seja o mesmo da caixinha... Entao, para que vocé possa entender o
funcionamento da caixinha, crie um novo diagrama de blocos! (FILE -
> NEW -> BLOCK DIAGRAM/SCHEMATIC FILE);

A caixinha pode ser utilizada em outro projeto;

Caso vocé esteja utilizando a caixinha em outro projeto, voceé devera
procurar na pasta do projeto inicial, de onde proveio a caixinha, dois
arquivos essenciais que serao utilizados para usar a caixinha. Sao eles:
Quartus II Block/Schematic File (.BDF) e Quartus II Block Symbol
File (.BSF). O “.BSF” representa o arquivo da caixinha! Cole esses
arquivos na pasta do projeto criado recentemente!

@uv| .+ Bibliotecas » Docurmnentos » teste quartus »

Organizar « % Abrir Compartilhar com - Email Grawvar Mova pasta
't Favoritos Biblioteca Documentos
Ml Area de Trabalho teste quartus
B Downloads Mome Data de modificag... Tipo Tamanho
=l Locais
. db 17/08/2011 23:48 Pasta de arquivos
=3 Bibliotecas . incremental_db 17/08/2011 23:18 Pasta de arquivos
3 Documentos teste.asm.rpt 17/08/,2011 23:19 Arguivo RPT & KB z
=] Imagens teste 17/08/2011 23:18 Quartus I Block/Schematic... 4 KB
Jul Musicas @ teste 17,/08/2011 23:44 Quartus I Block Symbaol File 2 KB

[T T 417 M0 011 9™ F I a T 10 = 91 O



9 - Como usar a Caixinha?

@Uv| , » Bibliotecas » Documentos » tested »

Organizar * @ Abrir Compartilhar com = Ernail Gravar Mova pasta
't Favoritos Biblioteca Documentos
Bl Area de Trabalho teste 2
LT s Mome Data de medificag...  Tipo Taranho
=l Locais
. db 17/08/2011 23:51 Pasta de arquivos
5§ Bibliotecas =@tvastva 17/08,/2011 23:18 Quartus I Block/5chernatic... 4 KB
3 Documentos teste 17/08/2011 23:44 Quartus I Block Symbol File 2 KB
H 7R S0 ;N h e S : ]
& Imagens teste? 17/08/2011 23:51 Quartus I Project File 2 KB
Jv Muisi || tested.gsf 17/08/2011 23:51 Arquivo Q5F JKE
@' Musicas

Depois de colar os arquivos na pasta do projeto mais
recente, que no caso acima € “teste2”, abra o novo projeto,
dé dois cliques sobre o diagrama em blocos (onge voce
coloca as portas logicas) e vocé Perceberé que apareceu
uma nova pasta chamada “Project”. Abra essa pasta e tera
o arquivo da tao esperada caixinha! (que no nosso caso se
chama “teste”)

Dé dois cliques sobre o arquivo e PRONTO! Vocé tem uma
espécie de uma nova porta logica!



9 - Como usar a Caixinha?
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10 - Vetores... O que € e como se utiliza?

Sobre este tOpico, vocé podera encontrar no site da monitoria
um tutorial em PDF que explica detalhadamente sobre o que é
e como se utilizam os vetores!



10 - Exercicio

Na ferramenta Quartus II, implemente um circuito para a
expressao booleana F = (A’.B) + (A.C)’. Antes de iniciar
o programa, faca o esboco do circuito e da tabela verdade.

OBS.: Aproveite este momento para tirar suas davidas e
explorar os seus monitores! Estamos aqui para isso!



