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Conteudo

e Importancia em ter métodos/modelos para

seguir na
construcao de um software;

e O Que é Engenharia de Software?
e VVamos Fazer um Exercicio.



Ementa da Disciplina

e EMENTA:

Conceitos gerais de Engenharia de Software;
Modelos de Processo:
» Cascata, Prototipacdo, Espiral, Desenvolvimento Agil e outros.
Modelar um projeto seguindo as etapas de um modelo de processo;

Engenharia de Requisitos (Plano de Negdcio, Planejamento estratégico, Requisitos
basicos do Software, Prototipacado; Estudar os principais paradigmas de projeto
(Fluxo de Dados, Estruturado, Tempo Real, Baseado em Func¢des e O0);

Etapa de Projeto: Desenvolver a etapa de projeto preliminar e detalhado utilizando
uma ferramenta Case.

Estudar as principais etapas de Apoio para o desenvolvimento de Software com
Qualidade (Revisao, Validacao e Teste).
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Avaliacoes da Disciplina

A nota final sera composta pela média aritmética das
seguintes avaliacoes:
— AV1 -12 avaliacdo (05/02/2013 as 08:00);
— AV2 - 22 avaliacdo (26/03/2013 as 08:00);
— Média das Avaliacdes dos exercicios:
T1-20/01/2013 (Moodle);
T2 -16/02/2013 (Moodle);
T3-17/03/2013 (Moodle);
T4 - (12/03/2013) Entrega e apresentacao do Trabalho de Junit;

e Formula para calcular a Nota Final:

NF = (AV1 + AV2 + (T1+T2+T3+T4)/4)/3



Como Construir Algo?

Método Empirico;




Método Empirico

O produto gerado tem o problema de nao

estar padronizado e dificilmente podera ser
medido e ser aferido o grau de qualidade; a

!

Vocé faz algo que utiliza como base seu
conhecimento e corrige erros e faz aprimoramentos
através de tentativa e erros;

Como exemplo temos casas construidas sem N

planejamento, programas de software que dao ‘ a \‘

muitas manutencoes



Método Empirico f

e Outro problema aparece quando precisamos
dar uma manutencao no produto. Ou mesmo
adicionar novas funcionalidades
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Faz um planejamento e elabora um projeto
sera construido.

Estuda trabalhos relacionados e verifica o que
podera ser aproveitado.

Verifica padronizacdes e leis existentes no ambito do
projeto.

Estuda trabalhos que poderao auxiliar na construcao
do novo produto;

Constroi o produto e verifica atraveés de
experimentos/estudos de caso se ele esta de
acordo com os critérios de qualidade.
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Qual o Melhor Método para Construir
um Produto?

e O metodo cientifico € burocratico, mas se
guisermos construir algo de qualidade com
certeza escolheriamos este.

 Fol assim que comecaram a pensar os
primeiros estudiosos do assunto e comecaram
a se especializar em produtos especificos.

* Assim surge a Engenharia e suas diversas sub-
areas.
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Vocé voaria em um aviao que foi
construido pelo método Empirico?






Qual o limite para realizar um sonho? Para um caminhoneiro do interior do
Ceard, nada é impossivel. Ribamar de Freitas (foto) decidiu dar asas a
imaginacao. Ele projetou e construiu um aviao e ficou conhecido como o Santos
Dumont do sertao.

Quando decolou pela primeira vez, em abril de 2005, Ribamar realizou o sonho
de uma vida inteira. “A gente se emociona, pois consegui voar com as proprias
asas”, diz Ribamar de Freitas, caminhoneiro. Desde menino ele sonha em
construir um aviao de verdade. “O desenho, o modelo e a estrutura fui eu que
construi. Tudo isso foi eu que tirei da minha propria cabeca”, completa.

[http://grep. gl obo.com d oboreporter/0, 19125, VGC0- 2703- 15280- 2- 246221, 00. ht m ]



Construindo Produtos com Métodos
Cientificos
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E o Software?

* Vocé conhece algum exemplo de software que
seja bem sucedido ?

e Sera que o Software acompanha a evolucao
do Hardware?



Engenharia x Software

e Podemos construir um software da mesma
maneira que construimos uma casa?



O que é Engenharia de Software?
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No fim desta aula vocé sabera
responder esta pergunta !



Caracteristicas do Software

e Nao se desgasta com o tempo, mas pode se
deteriorar;

 Pode ser desenvolvido ou projetado pela
engenharia, nao manufaturado no sentido
classico;

* Principal destague na melhoria da
performance de uma Empresa.
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Caracteristicas - Software
e A maioria é feita sob AR
medida em vez de ser -

montada a partir de
componentes existentes;

 Grande parte dos softwares
produzidos no passado hao
possuem documentacao e
nem planejamento.
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Como é o Hardware?
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Resposta a Crise de Software

Zoaanhapia de Sefiware

A aplicacdo de uma abordagem sistematica,
disciplinada e possivel de ser medida para o

desenvolvimento, operacao e manutenc¢ao do software
(IEEE).



O Processo de Software

 Abrange um conjunto de trés
elementos fundamentais: Métodos,
Ferramentas e Procedimentos para
projetar, construir e manter grandes
sistemas de software de forma
profissional




O Processo de Software
METODOS

* Fornecem os detalhes sobre como fazer para construir o software

® Planejamento e estimativa de projeto

® Analise de requisitos de software e de sistemas
®  Projeto da estrutura de dados

® Algoritmos de processamento

® Coadificacao

® Teste

® Manutengao



O Modelo Cascata

modelo mais antigo e o mais amplamente
usado da engenharia de software

modelado em funcao do ciclo da engenharia
convencional

requer uma abordagem sistematica,
sequencial ao desenvolvimento de software

o resultado de uma fase se constitui na
entrada da outra



O Modelo em Cascata
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Vamos Fazer um Exercicio

* Neste exercicio nds vamos usar um pouquinho
da Engenharia.

Definicao dos _,| Documento
Requisitos de Requisitos

Modelo
do Projeto

—>{ Produto

—>| Resultados
Te dos testes







Divisao dos Grupos

Para cada grupo teremos os seguintes papeis:

Engenheiro de Requisitos — Sera o responsavel por
entrevistar o cliente e gerar o documento de requisitos;

Projetista — Ira interagir com o Engenheiro de Requisitos e
devera gerar o Modelo do Projeto;

Desenvolvedor — Ira interagir com o Projetista e devera
construir o produto;

Testador — Construira os casos de testes, baseados nos
requisitos e executara esses testes. Um documento de
analise dos resultados devera ser gerado;

Gerente de Projeto — Acompanhara todo o processo e
verificara quem precisa de ajuda para terminar o produto
dentro do prazo estipulado. Verificara o documento de
analise do testador e encaminhara para o responsavel em
fazer as manutencoes.



