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Agenda

a) Questionario grupo;

b) Manic Time (standard — free): USB -= Tools -> Backup;

C) NCL - parametro;

d) Exercicios (59).
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Questionario
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Manic Time (standard — free):

http://www.univasf.edu.br/~mario.godoy/ManicTimeUsb.zip

USB -2 Tools -» Backup
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DESCRITORES
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NCL

Estrutura de um Documento NCL
0 Regifo <regionBase> - (onde)
[0 Descritores <descriptorBase> - (como)

[0 Conectores <connectorBase> - (comportamento dos links)

0 Corpo do programa <body> s&o definidos os seguintes elementos:
0 Portas <port> - (quando)
O Contextos necessarios <context>
0 NOs de midia <media> - (0 que)

O Elos <link> - (quando)
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NCL

<head>
<regionBase>
<region id="regiaoFundo" width="100%" height="100%" />
</regionBase>

<descriptorBase>
<descriptor id="descRegiaoFundo" region="regiaoFundo"/>
</descriptorBase>

<connectorBase>

</connectorBase>
</head>

<body>
<port id="plnicio" component="imgBart"/>
<media id="imgBart" src="media/bart.gif" descriptor=" descRegiaoFundo " />
<link>

</link>
</body>
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Referéncia:

Construindo Programas Audiovisuais Interativos Utilizando a NCL 3.0 e a Ferramenta Composer

2a edicdo: 31/07/2007

NCL

Parametro de Descritor

O uso de parametros de descritor promove um alto grau de flexibilidade.
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descriptorParam

descriptorParam: define um parametro do descritor como um par <propriedade,
valor=. As propriedades e seus respectivos valores dependem do programa de

exibicdo da midia associada ao descritor.

K

Cada descritor pode conter diversos elementos descriptorParam

<descriptorParam name="nome_do_paramefro” value="valor_do_parametro" />
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descriptorParam

Exemplo:

para indicar que a midia correspondente deve ser reproduzida com o volume a 90% do
MAaximo:

<descriptor id="dVideo1" region="rgVideo1">
<descriptorParam name="soundLevel" value="0.9" />
</descriptor>

<body>
<media id="video1" type="video/mpeq” srcmedia/video1.mpg" descriptor="dVideo1"/>

</body>
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descriptorParam — Tipos de Parametros

Dois descritores distintos reusando a mesma regiao.

<descriptor id="dVideo1" region="rgVideo1" /=
<descriptor id="dVideo2" region="rgVideo1">
<descriptorParam name="visible" value="false" />
<descriptorParam name="soundLevel"” value="0"/>
</descriptor>

11
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descriptorParam — Tipos de Parametros

Dois descritores distintos reusando a mesma regiao.

<media type="video/mpeq" id="video 1" src="media/video1.mpg" descriptor="dVideo1">
<property name="visible" />
<property name="soundLevel" />

</media>

<media type="video/mpeqg"” id="video2" src="media/video2.mpg" descriptor="dVideo2">
<property name="visible" />
<property name="soundLevel" />

</media=
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descriptorParam

Tipos de Parametros
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descriptorParam — Tipos de Parametros

Tabela 2. Pardmetros que podem ser utilizados em descriptorParam, conforme a midia.

tipo de parametro descricao

midia

objetos soundLevel,  valores entre 0 e 1. No caso de soundLevel, 0 = mute; 0.5 =
com balanceLevel, volume a 50%: e 1 = volume maximo)

audio trebleLevel,

bassLevel
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descriptorParam — Tipos de Parametros

objetos  location posi¢do do objeto de midia. Trata-se de dois numeros separados

visuais por virgula, na ordem <left, top> num dos seguintes formatos:
a) numeros reais entre 0 e 100, seguidos do sinal de
porcentagem: ou

b) numeros inteiros ndo negativos que especifiquem um valor

em pixels.
objetos  size dimensodes do objeto de midia. Trata-se de dois numeros
visuais separados por virgula, na ordem <width, height>, num dos

seguintes formatos:

a) numeros reais entre 0 e 100, seguidos do sinal de
porcentagem: ou

b) numeros inteiros nao negativos que especifiquem um valor

em pixels.
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descriptorParam — Tipos de Parametros

objetos  size

visuais

dimensdes do objeto de midia. Trata-se de dois numeros
separados por virgula. na ordem <width, height>. num dos
seguintes formatos:

a) numeros reais entre 0 e 100, seguidos do sinal de
porcentagem: ou

b) numeros inteiros ndo negativos que especifiquem um valor

em pixels.

objetos  bounds

visuais

posicdo e dimensdes do objeto de midia. Trata-se de quatro
numeros separados por virgula, na ordem <left. top, width.
height>, num dos seguintes formatos:

a) numeros reais entre 0 e 100, seguidos do sinal de
porcentagem: ou

b) numeros inteiros ndo negativos que especifiquem um valor

em pixels.

Prof. Mario Godoy
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descriptorParam — Tipos de Parametros

objetos background  nomes de cores reservados: white, black, silver, gray, red,

visuais maroon, fuchsia, purple, lime, green, yellow, olive, blue, navy,
aqua, ou feal. Tambeém pode ser transparent, para o caso de
1magens com transparéncia, como alguns GIFs.

objetos  visible frue ou false

visuais

objetos  transparency numero real e}ntre 0 e I indicando transparéncia: 0 significa

visuais totalmente opaco e | significa totalmente transparente

Prof. Mario Godoy

17



descriptorParam — Tipos de Parametros

objetos  fit um dos seguintes valores: fill, hidden, meet, meetBest ou slice,

visuais onde:

= fill = redimensiona o conteudo do objeto de midia
para que toque todas as bordas da regido:

* hidden: se a altura intrinseca ao conteudo da midia
for menor que o atributo height, o objeto precisa ser
renderizado a partir do topo e ter sua altura restante
preenchida com a cor de background: caso seja
maior, o restante deve ser cortado. Idem para a
largura e esquerda.

* meet =redimensiona o conteudo do objeto de midia
mantendo suas proporcoes até atingir uma das
bordas da regido. Caso haja um espaco vazio a
direita ou na parte de baixo. deve ser preenchido
com a cor de background.

» meetBest = semelhante ao meet, mas o objeto de
midia nao ¢ ampliado em mais do que o dobro das
dimensoes originais

= slice = redimensiona o conteudo do objeto de midia
mantendo suas proporcoes até que toda a regido seja
preenchida. Parte do conteudo pode ser cortado a 18

Prof. Mario Godo . : :
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descriptorParam — Tipos de Parametros

objetos scroll um dos seguintes valores: none, horizontal, vertical, both ou
visuais automatic
objetos  style localizacdo de um arquivo de folha de estilo
visuais
19
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Conectores

Comportamento

dos Links
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NCL

<head>
<regionBase>
<region id="regiaoFundo" width="100%" height="100%" />
</regionBase>

<descriptorBase>
<descriptor id="descRegiaoFundo" region="regiaoFundo"/>
</descriptorBase>

<connectorBase>

</connectorBase>
</head>

<body>
<port id="plnicio" component="imgBart"/>
<media id="imgBart" src="media/bart.gif" descriptor=" descRegiaoFundo " />
<link>

</link>
</body>

Prof. Mario Godoy
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Conectores (basico)
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Figura 56. Ilustracdo de um conector ligando trés nos.
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Conectores

onBeginSetStartN
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Conectores (basico)

Para manipular as propriedades top. left. width e height da regido a qual o video esta
associado. € necessario definir explicitamente essas propriedades como ancoras da midia. A
versao atual do Composer ndo permite definir ancoras de propriedade.

No caso especifico das propriedades desse exemplo. pode-se especificar uma ancora para
a propriedade bounds para manipula-las em conjunto, na ordem left, top, width, height:

<media type="video/mpeqg" id="video1" src="media/video1.mpg" descriptor="dVideo1"=
<l-- ancora no video que deve sincronizar a imagem --=
<area id="aVideollmagem1" begin="3s5" end="8s"/>
<l propriedade que sera manipulada pelos elos --=
<property name="bounds"” />
</media>

Prof. Mario Godoy 24



Conectores (basico) PUC

Acgdo: altera propriedades dos nos associados ao papel set. conforme os valores
passados pelo mapeamento (bindParam) para o parametro do conector
(connectorParam) denominado var;

" inicia a apresentacdo da(s) midia(s) no papel start.

<causalConnector id:"onBegiﬂSetStartN"}
<connectorParam name="var"/>
NCL: <simpleCondition role="onBegin"/>
<compoundAction operator="seq">
<simpleAction role="set" value="$var"/>
<simpleAction role="start" max="unbounded" qualifier="par"/>
</compoundAction>
</causalConnector>

Codigo

Observacdo: Os elos que utilizarem este conector deverdo identificar. como parametro
adicional do mapeamento do noé (bindParam). as novas coordenadas e

dimensdes (X.y.w.h). Por exemplo:
<bind component="video1" interface="bounds" role="set">
<hindParam name="var" value="0,0,100%,100%" />
</bind>

Prof. Mario Godoy 25



Conectores (basico)

<l-- PARAMETRO -->

<causalConnector id="onBeginSetStartN" >
<connectorParam name="var" />
<simpleCondition role="onBegin" />
<compoundAction operator="par"> /
<simpleAction role="set" value="%$var" />
<simpleAction role="start" max="unbounded" qualifier="par"/>
</compoundAction>

</causalConnector>

Prof. Mario Godoy 26



Conectores (basico) :

<media type="video/mpeqg" id="video1" src="media/video1.mpg" descriptor="dVideo1">
<l-- Ancora no video que deve sincronizar a imagem -—->
<area id="aVideollmagem1" begin="3s" end="8s"/>
<l-- propriedade que sera manipulada pelos elos -->
<property name="bounds" />
</media>

A manipulacdo e feita atraves dos elos Videollmageml start e Videollmageml stop:

<l-- ancora do video 1 deve iniciar a exibicdo da imagem -->
<link id="Video1lmagem1_start" xconnector="meusConectores#onBeginSetStartN">
<bind component="video1" interface="aVideollmagem1” role="onBegin" /=
<bind component="video1" interface="bounds" role="set">
<bindParam name="bounds" value="0,0,50%,50%" />
</bind>
<bind component="imagem1" role="start" />
</link=>
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Conectores

onKeySelectionStarNStopNAbortN
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Conectores (basico)

<causalConnector id="onKeySelectionStartNStopNAbortN™=
<connectorParam name="keyCode" />
NCL: <simpleCondition role="onSelection" key="$keyCode"/>
<compoundAction operator="par">
<simpleAction role="start" max="unbounded" qualifier="par"/>
<simpleAction role="stop" max="unbounded" qualifier="par"/>
<simpleAction role="abort" max="unbounded" qualifier="par"/>
</compoundAction=
</causalConnector>

Codigo

Leitura: Quando a tecla <keyCode> for selecionada. inicia as midias <start>, para as

midias <stop> e aborta as midias <abort>.

Observacdo: Os elos que utilizarem este conector deverdo identificar. como parametro
adicional da ligacdo com o no de origem (bindParam ou linkParam). o codigo

virtual da tecla do controle remoto associada a selecdo, através do parametro

keyCode. Por exemplo:

<bindParam name="keyCode" value="GREEN" /=
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Conectores (basico)

Os codigos de teclas definidos no formatador atual sdo:

= RED. GREEN. YELLOW. BLUE

= VK LEFT. VK RIGHT, VK UP, VK DOWN

= VK ENTER

= 1.2.3.4,5.6,7.8.9.0

= MENU

= ¢ oufros dependentes do dispositivo de entrada: INTERACTION, *, #, letras A-Z
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NCL

<head>
<regionBase>
<region id="regiaoFundo" width="100%" height="100%" />
</regionBase>

<descriptorBase>
<descriptor id="descRegiaoFundo" region="regiaoFundo"/>
</descriptorBase>

<connectorBase>

</connectorBase>
</head>

<body>

<port id="plnicio" component="imgBart"/>
<media id="imgBart" src="media/bart.gif" descriptor=" descRegiaoFundo " />

<link>
& Quando?

Qual comportamento?

</link>
</body>
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Link e o descriptorParam

A NCL define os seguintes elementos contidos num elemento de elo:

" linkParam: define um parametro do elo como um par <propriedade. valor>. As
propriedades e seus respectivos valores dependem da definicdo do conector ao
qual o elo esta associado. Um elo pode conter diversos elementos linkParam.

®  bind: indica um componente (component, no de midia ou de contexto) envolvido
no elo. indicando o seu papel (role) no elo. conforme a semantica do conector.
Em alguns casos deve-se indicar também o ponto de interface (interface)

= bindParam: define um parametro especifico do bind como um par <propriedade,
valor=. As propriedades e seus respectivos valores dependem da definicdo do

conector ao qual o elo esta associado.
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Exercicios

Manic Time (standard — free):
USB - Tools == Backup:

Exercicio (entregar 52, 04/10, antes da aula)

Perguntas sobre os exercicios (59).

Prof. Mario Godoy
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Exercicio 1

Construindo Programas Audiovisuais Interativos Utilizando a NCL 3.0 e a Ferramenta Composer

ey . 80 3 icdor 31/07/2007
PUC Pg 2a edi¢do: 31/07/2007

Exemplo 08 - Alternando entre midias em resposta a acoes do
usuario

O objetivo deste exemplo € permitir ao usuario alternar entre dois videos, através da selecdo
das teclas vermelha e verde do controle remoto da TV digital. como em uma mudanca de
camera em uma partida de futebol, por exemplo. Ambos os videos devem ser apresentados na
mesma posicao da tela. Para alternar enfre os videos. algumas modificacoes precisam ser
feitas com relacdo ao Exemplo 03.

Os dois videos devem ser iniciados de forma sincronizada. sendo que um deles deve
iniciar invisivel e sem som. Quando o usuario fizer uma selecdo com os botdes do controle
remoto, os valores das propriedades dos dois videos devem ser invertidos.

Nesse exemplo. os dois botdes ficardao visiveis o tempo todo. Isso € uma decisdo ruim de
projeto, pois acionar um dos botoes nao tera efeito nenhum. No exemplo 09 resolveremos este
problema: somente o botdo que trocar o video atual sera exibido.

.‘_.thl )
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Exercicio 2

Construindo Programas Audiovisuais Interativos Utilizando a NCL 3.0 e a Ferramenta Composer

S T T

e . 92 ) Tt /07/2007
PUC Pg 2a edicdo: 31/07/200

A1

Exemplo 11 - Simulacao de um menu de DVD com feedback

No exemplo anterior, ao selecionar um idioma, o usuario ndo recebe qualquer feedback
imediato sobre qual opcdo foi selecionada. Ele precisa esperar o inicio da reproducado do
audio, apos o video?2, para saber se fez a selecdo correta. Como boa pratica de projeto de
programa audiovisual interativo, deve-se fornecer um feedback para toda acdo do usuario.
Uma forma de se fazer isso € ocultar momentaneamente as opc¢des que niao foram
selecionadas, deixando apenas a selecdo do usuario visivel, mesmo que por uma fracdo de

segundo. Para atingir esse efeito. pode-se definir um atributo delay no mapeamento de
ativacao dos papéis do conector.
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