[ Estruturas de Controle de Fluxo

3. Lacos de repeticao
for (<instrucaol>;<condicao>;<instrucao2>)

{

<instrucao3>
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3. Lacos de repeticao (for)

12 executar a instrucaol

22 avaliar a condicao, se verdadeira executar 32,
se falso sair do laco

32 executar a instrucao3
42 executar a Instrucao?2
ha va para o 22 passo
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3. Lacos de repeticao (observacao)

for (i=0,j=0:i<10&&j<20;i++,j+=2)
{

}
for (1=0,j]=0;i1<10&&|<20;i++,]+=2);
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3. Lacos de repeticao (continuacao)

Exemplo:

O programa a seguir recebe um numero inteiro
POSitivo e retorna o seu fatorial na saida padrao.
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#include <stdio.h>
main()
{
Int I,num,fat=1;
do
{
printf ("Digite um numero:");
scanf ("%d",&num);
twhile(num<0);
for (I=2;i<=num;i++)
fat*=i;
printf("\nO fatorial do numero eh: %d" fat);

}
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#include <stdio.h>
main()
{
Int I,num, fat=1;
do
{
printf ("Digite um numero:");
scanf ("%d",&num);
twhile(num<0);
for (I=2;i<=num; fat*=i ,i++);
printf("\nO fatorial do numero eh: %d" fat);

}
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#include <stdio.h>
main()
{
Int I,num, fat=1;
do
{
printf ("Digite um numero:");
scanf ("%d",&num);
twhile(num<0);
for (I=2;i<=num; fat*=i++);
printf("\nO fatorial do numero eh: %d" fat);

}
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3. Lacos de repeticao (continuacao)
Exercicio:

Construa um programa na linguagem C que
lela da entrada padrdao um numero natural e
retorne na saida padrao uma mensagem
indicando se o0 numero lido € ou nao um numero
primo.
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3. Lacos de repeticao (continuacao)
Exercicio:

Construa um programa que lela da entrada
padrao dois numeros inteiro positivo A e B,
respectivamente, e retorne na saida padrao o
guociente e o resto da divisao de A por B. O
programa deve utlizar apenas as operacoes
aritméticas de incremento, subtracao.
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3. Lacos de repeticao (continuacao)
Exercicio:

Construa um programa que leila da entrada
padrdo dois numeros Iintero A e B,
respectivamente, e retorne na saida padrao o
guociente e o resto da divisao de A por B. O
programa deve utilizar apenas as operacoes
aritmeticas de incremento, decremento, soma e
subtracao.



[ Estruturas de Controle de Fluxo

4. Comando break

Exemplo:

while (x>100)
{

X-=Pp*3;

if (x<100)
break;
X-=y*3;
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5. Comando continue

Exemplo:

l

while (x>100)
{
X-=p*3;
If (X<y)
continue;
X-=y*3;
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6. Selecao

switch (<variavel escalar>)
case <constantel> : <instrucaol>
break;
case <constante2> : <instrucao2>
break;

case <constanten> : <instrucaon>
break;
default: <instrucaon+1>
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#include <stdio.h>// Exemplo do switch
main()
{
Int a,b,c;
printf("\nEntre com o valordea: "),
scanf("%d" ,&a);
switch (a)
{
case 1: b=2;
break;
case 2. {
c=3;

break:
case 3 : c=a;
default: b=500;
}

printf("\nvalor de a = %d valordeb =%d valordec =

%d\n",a,b,c); | 5
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6. Selecao (continuacao)

Exercicio. Construa um programa gue receba
dois inteiros e utillizando a estrutura switch,
ofereca ao usuario um menu com a opcao de
soma, subtracao, multiplicacao e divisao.



