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Funcdes de Entrada e Saida Formatada

Constantes de barra invertida

Constante Significado
\n new line
\” aspas
\ apostofro
\O - nulo (O decimal)
\\ barra invertida
\t tabulacao horizontal (tab)
\a alerta (beep)
\b retorno do cursor




[ FuncOes de Entrada e Saida Formatada }

+ scanf

¥ |leitura de dados:

+ formato geral:
scanf (string_de_controle,lista_de argumentos);

» string_de_controle — descricdo de todas
as variaveis gue serao lidas, com
Informacoes de seus tipos e da ordem em
gue serao lidas.

» lista_de_argumentos - lista com 0s
identificadores das variaveis que serao
lidas;



[ FuncOes de Entrada e Saida Formatada

+ scanf (continuacao)

# colocar antes de cada identificador da
lista_de argumentos o caracter ‘&’

Exemplo: char ch;
scanf (“%c”, &ch);
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[ FuncOes de Entrada e Saida Formatada

+ scanf (continuacao)

Tabela de codigos de formato (%)

Codigo Formato

%cC Um caracter (char)

%d Um numero inteiro decimal (int)

%of Ponto flutuante decimal

%S String




[ FuncOes de Entrada e Saida Formatada

Exercicio:

Construa um programa em C gue receba
atraves da entrada padrao um valor inteiro
pertencente ao intervalo [0,255] e a posicao do bit
gue se deseja saber o valor, o programa deve
escrever na saida padréao o valor o bit solicitado.
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#include <stdio.h>

main ()

{
unsigned char desloca, valor_byte, aux=1;
printf("\nDigite um numero pertencente ao intervalo
[0,255]. ");
scanf("%d", &valor_byte);
printf("\nDigite o bit a testar(0 a 7). ");
scanf("%d", &desloca);
aux = aux << desloca;
valor_byte = valor_byte & aux;
valor_byte = valor_byte >> desloca,;
printf(\nO valor do bit eh %d",valor _byte);
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[ Estruturas de Controle de Fluxo

1. Instrucao condicional

If (<condicao>)
<instrucaol>
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[ Estruturas de Controle de Fluxo

1. Instrucao condicional (continuacao)

If (<condicao>)
<instrucaol>

else
<instrucao2>
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If (<condicao>)

{

<instrucaol>

<instrucaon>

}

else

{

<instrucaol>

<instrucaom>
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Exemplo:

#include <stdio.h>
main()
{
float n1, n2, n3, n4, media,
printf ("Entre com a primeira nota do aluno: ");
scanf ("%f",&n1l);
printf ("\nEntre com a segunda nota do aluno: ");
scanf ("%f",&n2);
printf ("\nEntre com a terceira nota do aluno: ");
scanf ("%f",&n3);
printf ("\nEntre com a guarta nota do aluno: ");
scanf ("%f",&n4);
media=(n1+n2+n3+n4)/4;
If (media>=7)
printf ("\nAluno aprovado!");
else
printf ("\nAluno reprovado!");
112}



Estruturas de Controle de Fluxo

1. Instrucao condicional (continuacao)
Exercicio 1.

Construa um programa que calcule o salario
liguido de um funcionario. O programa recebe
através do teclado o salario bruto de um
funcionario, caso este seja inferior a R$ 300,00 é
descontado 5% em impostos, se o salario estiver
entre R$ 300,00 e 1.200,00 é descontado 10% em
Impostos, se esse for superior a R$ 1.200,00 é
descontado 15% em impostos. O programa
retornara no monitor o salario liquido do
funcionario.



[ Estruturas de Controle de Fluxo }

1. Instrucao condicional (continuacao)
Exercicio 2:

Construa um programa em C que receba
atraves da entrada padrao um valor inteiro
pertencente ao intervalo [0,255] e a posicao do bit
gue se deseja verificar se esta ativo, o programa
deve indicar na saida padrao o resultado desta
verificacao.



[ Estruturas de Controle de Fluxo

2. Operador condicional

<expressao logica>?<valol>:<valor2>

ou

<expressao logica>?<expressaol>.<expressao2>
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2. Operador condicional (continuacao)

Exemplo: O programa abaixo recebe dois inteiros
atraves da entrada padrao e retorna na tela o
Inteiro com maior valor dentre os dois fornecidos.

#include <stdio.h>
main()
{
int a,b;
printf ("Entre com o valor de a: ");
scanf ("%d",&a);
printf ("\nEntre com o valor de b: "),
scanf ("%d",&b);
printf (\nO maior valor e: %d",a>b?a:b);



[ Estruturas de Controle de Fluxo

3. Lacos de repeticao
while (<condicao>)

{

<instrucaol>

<instrucaon>

}
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3. Lacos de repeticao (continuacao)
Exemplo:

Dada uma reta ax+by+c=0 e cinco pontos, faca
um programa para calcular, para cada ponto, 0
seguinte: se 0 ponto estiver no primeiro
guadrante calcule e informe a distancia do ponto
a reta caso contrario escreva uma mensagem
Informando que o ponto nao pertence ao primeiro
guadrante.



[ Estruturas de Controle de Fluxo

#include <stdio.h>

#include <math.h>

main()

{
float a,b,c,x,y;
Int contador=1;
printf ("Equacéao da reta: ax+by+c=0\n");
printf ("Coeficiente a da reta =");
scanf ("%f",&a);
printf ("\nCoeficiente b da reta =");
scanf ("%f",&Db);
printf ("\nCoeficiente c da reta = ");
scanf ("%f",&c);
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while (contador<=5)
{
printf ("\nCoordenada x do ponto =");
scanf ("%f",&Xx);
printf ("\nCoordenada y do ponto =");
scanf ("%f",&y);
If (x>=0.0 && y>=0)
printf ("\nA distancia do ponto a reta eh: %f",
fabs(a*x+b*y+c)/sgrt(pow(a,2)+pow(b,2)));
else

printf ("\nO ponto nao esta no primeiro
guadrante!");

contador++;

}
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3. Lacos de repeticao (continuacao)

do
{

<instrucaol>

<instrucaon>

}

while (<condi¢do>);
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3. Lacos de repeticao (continuacao)
Exemplo:

Dada uma reta ax+by+c=0 e cinco pontos, faca
um programa para calcular, para cada ponto, o
seguinte: se o ponto estiver no primeiro quadrante
calcule e informe a distancia do ponto a reta caso
contrario escreva uma mensagem informando que
O ponto nao pertence ao primeiro quadrante.
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#include <stdio.h>

#include <math.h>

main()

{
float a,b,c,x,y;
Int contador=1;
printf ("Equacéo da reta: ax+by+c=0\n");
printf ("Coeficiente a da reta =");
scanf ("%f",&a);
printf ("\nCoeficiente b da reta =");
scanf ("%f",&Db);
printf ("\nCoeficiente c da reta = ");
scanf ("%f",&c);



do

printf ("\nCoordenada x do ponto =");

scanf ("%f",&Xx);

printf ("\nCoordenada y do ponto =");

scanf ("%f",&y);

If (x>=0.0 && y>=0)
printf ("\nA distancia do ponto a reta eh: %f",
fabs(a*x+b*y+c)/sqrt(pow(a,2)+pow(b,2)));

else

printf ("\nO ponto nao esta no primeiro
guadrante!");

contador++;

}

while (contador<=5);
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3. Lacos de repeticao (continuacao)
Exercicio:

Faca um programa que recebe niumeros naturais
fornecidos pelo usuario, quando o usuario quiser
parar a execucao do programa, O mesmo
fornecerd um numero negativo. O programa deve
retornar ao final o nUmero de numeros naturais
fornecidos pelo usuario (fazer dois programas
utilizando cada uma das estruturas de repeticao
vistas).
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3. Lacos de repeticao (continuacao)
Exercicio:

Faca um programa que receba um numero
Inteiro positivo fornecido pelo usuario e retorne o
seu fatorial na saida padrao. (fazer dois
programas distintos utilizando cada um uma das
estruturas de repeticao vistas).



