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Conversao de Tipos

+ Implicita — dos tipos menores para o0s tipos
maiores

Exemplos: char - int
Int - long Int
float — double



Conversao de Tipos
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#include <stdio.h>
main ()
{
Int a;
char b;
b="B’;
printf (“n° de bytes da variavel b = %d\n”, sizeof (b))
printf (“conteudo da variavel b = %d\n”, b);
a=Db;
printf (“n° de bytes da variavel a = %d\n”, sizeof (a))
printf (“conteudo da variavel a = %d\n”, a);

NALF
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Conversao de Tipos }

» Explicita - de qualquer tipo para qualguer
outros  tipos maiores, utiizando  cast
(modeladores) .

Exemplos: int - char
Int — short Int
double - float



Conversao de Tipos
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#include <stdio.h>

main ()

{
Int a;
char b;
a=120; // mudar esta linha para: a=359;
printf ("n° de bytes da variavel a = %d\n", sizeof (a))
printf ("conteudo da variavel a = %d\n", a);
b=(char)a;
printf ("n° de bytes da variavel b = %d\n", sizeof (b))
printf ("conteudo da variavel b = %d\n", b);

NALF



[ Operadores

A linguagem C disponibiliza 0o mesmo
conjunto de operadores aritmeticos, logicos e
relacionais apresentados anteriormente (com a
mesma ordem de precedéncia).

Além do conjunto de operadores vistos, C
disponibiliza um conjunto de operadores
logicos bit a bit, possibilitando uma
manipulacdo em mais baixo nivel dos dados
contidos em variaveis discretas.
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[ Operadores Logicos bit a bit

Operador Acao
& AND(e)
| OR(ou)
N XOR(ou exclusivo)
>> Desloca os bits “x”
vezes a direita
<< Desloca os bits “x”
vezes a esquerda
~ NOT(nao)

Obs.: Aplicados a char e Int.
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Exemplos:

93

Operadores Logicos bit a bit

11000001
01111111
&

01000001

10000000
00000011

10000011

01111111
01111000

N

00000111

~00101100
iguais <~11010011
00101100

193 em binario
127 em binario
AND bit a bit
65 em binario

128 em binario
3 em binario
OR bit a bit
131 em binario

127 em binario
120 em binario
XOR bit a bit
7 em binario

byte original
apos o 1° complemento
apos o 2° complemento



[ Operadores Logicos bit a bit

Exemplos:

+ Deslocamento a esquerda:
variavel2 = variavell << num_de_ deslocamentos

+ Deslocamento a direita
variavel2 = variavell >> num_de deslocamentos

unsigned char x; X a cada execucao Valor de x
da sentenca
X=1, 00000111 7
X=X<<1,; 00001110 14
X=X<<3; 01110000 112
X=X<<2; 11000000 192
X=x>>1; 01100000 96
X=X>>2: 00011000 24
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" Funcdes de Entrada e Saida Formatada |

#include <stdio.h>
+#std - standard
¥10 — Input/output

printf ()

+Forma geral:
printf (string_de controle<,lista_de argumentos>);

. WNwlE



| Funcdes de Entrada e Saida Formatada }

«+ printf (continuacao)
+ string_de_controle

~descricao de tudo que a funcao colocara na
tela;

»INndica 0s caracteres;

~indica as variaveis com suas respectivas
posicoes. Isso é feito usando-se os codigos de
controle, que usam a notacao do %.
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Funcoes de Entrada e Saida Formatada

Tabela de codigos de formato (%)

Cadigo Formato

%cC Um caracter (char)

%d Um numero inteiro decimal (int)

%I O mesmo que %d

%e Numero em notacao cientifica com o "e"minusculo
%E Numero em notagao cientifica com o "e"maidsculo
%f Ponto flutuante decimal

%qg Escolhe automaticamente o melhor entre %f e %e
%G Escolhe automaticamente o melhor entre %f e %E
%0 NuUmero octal

%s String

%u Decimal "unsigned" (sem sinal)

%X Hexadecimal com letras minusculas

%X Hexadecimal com letras maidsculas

%% Imprime um %

%p Ponteiro




[ FuncOes de Entrada e Saida Formatada

+ printf (continuacao)

¥ lista_de_ argumentos

Para cada codigo % contido na string de
controle, temos um argumento correspondente
na lista de argumentos
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[ FuncOes de Entrada e Saida Formatada }
+printf (continuacao)

Vamos ver alguns exemplos:

Cadigo Imprime

printf ("Um %%%c indica %s",'c',"char"); | Um %c indica char
printf ("%X %f %e",107,49.67,49.67); 6B 49.670000 4.967000e+001
printf ("%d %0",10,10); 1012

Exercicio

Construa um programa que escreva a string
“lJuros de” e o inteiro 10 na tela, constituindo a
seguinte frase:

Juros de 10% NA'F

99
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Funcdes de Entrada e Saida Formatada

+ printf (continuacao)

100

E possivel também indicar o tamanho do
campo, justificacdo e 0 numero de casas
decimais. Para isso utiliza-se codigos colocados
entre o % e a letra que indica o tipo do formato.

Exemplos:
%5d, %05d, %-5d
%10.4f, %-10.15s, %.49



[ FuncOes de Entrada e Saida Formatada }

+ printf (continuacao)

Exercicio: Construa um programa em C que
utilizando-se dos coddigos % escreva na saida
padrao a seguinte sequéncia no formato

apresentado:

teste |00027| 28.37] funcionoul|
| | | | |

15 5 10 20

NALF

101



