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- fgets
Para se ler uma string num arquivo podemos
usar fgets() cujo prototipo é:

char *fgets (char *str, int tamanho,FILE *fp);

A funcao lé a string até que um caracter de nova
linha seja lido ou tamanho-1 caracteres tenham
sido lidos. Se o caracter de nova linha (\n') for lido,
ele fara parte da string, 0 que nao acontecia com
gets. A string resultante sempre terminara com "\0O'
(por Isto somente tamanho-1 caracteres, no
maximo, serao lidos).
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A funcao fgets é semelhante a funcao gets(),
porém, alem dela poder fazer a leitura a partir de
um arquivo de dados e incluir o caracter de nova
linha na string, ela ainda especifica o tamanho
maximo da string de entrada. Como vimos, a
funcao gets() nao tinha este controle 0 que
poderia acarretar erros de ‘"estouro de
buffer”. Portanto, levando em conta que o ponteiro
fp pode ser substituido por stdin, como vimos
anteriormente, uma alternativa ao uso de gets é
usar a seguinte construcao:

Int tamanho=11;
char str[11];
fgets (str, tamanho, stdin);
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Exerciclo:

Construa um programa em C que receba o
nome de um arquivo, fornecido pelo usuario,
atraves da entrada padrao, e efetue a
abertura do mesmo para uma leitura. O
nome do arquivo fornecido deve possuir no
maximo 20 caracteres.
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- fputs

A funcao fputs() escreve uma string num
arquivo. Seu prototipo é:

char *fputs (char *str, FILE *fp);
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- fflush
Seu prototipo é:
int fflush (FILE *fp);

A funcao fflush() esvazia o buffer do arquivo
referenciado pelo ponteiro passado como
argumento, se o arquivo passado for um arquivo
de saida o conteudo do buffer é gravado no
mesmo. Se a funcao for chamada sem
parametros, os buffers de todos o0s arquivos
abertos para saida serao descarregados. A funcao
devolve O para indicar sucesso, caso contrario
devolve EOF.
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- ferror

A funcao ferror() determina se uma
operacao com arquivo produziu um erro.

Seu prototipo e:
int ferror (FILE *fp);

A funcao ferror() retorna um inteiro nao nulo
se ocorreu um erro durante a ultima operacao
NO arguivo; caso contrario retorna zero.



[* Exemplo da utilizacao da funcéao ferror() */
#include <stdio.h>
Int main()
{

FILE *pf;

char string[100];

If(!(pf = fopen("arquivo.txt","wb")))

exit(1);
do
{

printf("\nDigite uma nova string. Para terminar,
digite <enter>:");
fgets(string,100,stdin);
fputs(string, pf);
if(ferror(pf))
exit(1);
} while (strlen(string) > 1);
fclose(pf);

return O;
390}
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Exercicio:

Construa um programa em C gue receba da
linha de comando, com a qual o programa fol
executado, o nome de um arquivo texto existente,
0 qual deve ser analisado, afim de se determinar
guantas linhas o mesmo tem, apds a referida
analise, o programa deve Iincluir uma nova linha
no final do arquivo contendo o numero de linhas
gue o0 mesmo possuia. Caso ocorra algum erro
durante o processamento, 0 mesmo deve ser
iIdentificado através da exibicao de uma
mensagem na saida padrao. Observacao o
numero maximo de caracteres que cada linha
contém e 80. T\
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