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- Variaveis globais

Variaveis globais séo declaradas fora de todas
as funcoes do programa. Elas sao conhecidas e
podem ser alteradas por todas as funcoes do
orograma. Quando uma funcéo tem uma variavel
ocal com o0 mesmo nome de uma variavel global a
funcao dara preferéncia a variavel local. Vamos
ver um exemplo:




Int z,k:

funcl (...)

{
Int X,y;

}

func2 (...)

{
Int X,y,Z;
z=10;

}

main ()

{
Int count;
z=1;
func2(...);

266 }



Exercicio:

~ Analise o seguinte programa e indique 0 que sera
Impresso na saida padrao.

#include <stdio.h>
INt nuM;
Int func(int a, int b)
{
a = (atb)/2;
num -= a+1;
return a;

}
main()
{

int first = 0, sec = 50;

num = 10;

printf("\nnum antes = %d\tfirst antes = %d\tsec antes = %d", num,
first, sec);

num += func(first, sec);

printf("\nnum depois = %d\tfirst depois = %d\tsec depoi s = %d",
num, first, sec);

257} WA F
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Exercicio:

Escreva o codigo fonte de um programa, na
linguagem C, que manipule um vetor de Iinteiros
com dez elementos. O programa deve possuir uma
funcdo responsavel pela inicializacao do vetor e
outra funcao que efetue a impressao do vetor na
saida padrao. Por meio das funcfes mencionadas,
O programa deve Inicializar o vetor e em seguida
retorna-lo no monitor.
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- Passagem de parametros por valor e
passagem por referéncia

Vimos que quando chamamos uma funcao os
parametros formais da funcao recebem uma copia
dos valores dos parametros que sao passados
para a funcao. Isto quer dizer que nao sao
alterados os valores que os parametros tém fora
da funcao.
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Funcoes J

- Passagem de parametros por valor e
passagem por referéncia (continuacao)

Este tipo de chamada de funcao é denominado
chamada por valor. Isto ocorre porgue sao
passados para a funcao apenas os valores dos
parametros e nado o0s proprios parametros. Veja o
exemplo a seguir:



#include <stdio.h>
float sgr (float num)
{
num=num*num;
return num;

}

main ()
{
float num,sq;
printf ("Entre com um numero: ");
scanf ("%f",&num);
sg=sqr(num);
printf ("\n\nO numero original e: %f\n",num);
printf ("O seu quadrado vale: %f\n",sq);
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- Passagem de parametros por valor e
passagem por referéncia (continuacao)

Outro tipo de passagem de parametros para
uma  funcao ocorre quando alteracoes nos
parametros formais, dentro da funcao, alteram os
valores dos parametros que foram passados para
a funcao. Este tipo de chamada de funcao tem o
nome de "chamada por referéncia".
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- Passagem de parametros por valor e
passagem por referéncia (continuacao)

O C sO faz chamadas por valor. Isto € bom
guando queremos usar 0s parametros formais a
vontade dentro da funcao, sem termos que nos
preocupar em estar alterando os valores dos
parametros que foram passados para a funcao.
Mas, isto também pode ser ruim, porque, as
vezes, podemos dquerer gue mudancas nos
valores dos parametros formais reflitam nos
parametros que foram passados para a funcao.
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- Passagem de parametros por valor e
passagem por referéncia (continuacao)

Quando queremos alterar as variaveis que Sao
passadas para uma funcao, nds podemos declarar
seus parametros formais como sendo ponteiros.
Os ponteiros sao a "referéncia" gue precisamos
para poder alterar a variavel fora da funcédo. O
unico inconveniente € que, quando usarmos a
funcao, teremos de lembrar de colocar um & na
frente das variaveis que estivermos passando
para a funcao. Veja um exemplo:



#include <stdio.h>
void incrementa (int *a,int b)
{
*a+=Db;
}
main ()
{ .
Int num;
num=100;
printf (“\nValor de num antes da chamada %s%d”,
“da funcao: ", num);
Incrementa (&num,50);
printf (“\nValor de num depois da chamada %s%d”,
“da funcao: ”, num);
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Exercicio:

Construa um programa em ‘C’ que possua uma
funcao responsavel por fazer a troca de valores
entre duas variaveis. O programa deve receber
dois valores inteiros, atraves da entrada padrao,
armazena-los em variaveis, e com a utilizacao da
funcAo mencionada trocar o conteudo das
variaveis e depois retorna-las na saida padrao.



[ Funcoes ]

Exercicio:

Escreva o codigo fonte de um programa, na
linguagem C, que manipule um vetor de Iinteiros
com dez elementos. O programa deve possuir uma
funcdo responsavel pela inicializacao do vetor e
outra funcao que efetue a impressao do vetor na
saida padrao. Por meio das funcfes mencionadas,
O programa deve Inicializar o vetor e em seguida
retorna-lo no monitor. Obs. o programa n&o pode
possuir variaveis globais.



