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- Ponteiros para Ponteiros

Podemos declarar um ponteiro para um ponteiro
com a seguinte notacao:

tipo_da_variavel **nome_da_variavel;
Algumas consideracoes:

**nome_da_variavel €& o conteudo final da
variavel apontada;

*nome_da_ variavel €é o conteudo do ponteiro
iIntermediario. NS
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- Ponteiros para Ponteiros (continuacao)

No C podemos declarar ponteiros para ponteiros
para ponteiros, ou entao, ponteiros para ponteiros
para ponteiros para ponteiros e assim por diante.
Para fazer isto basta aumentar o numero de
asteriscos na declaracao. Para acessar o valor
desejado apontado por um ponteiro para ponteiro,
O operador asterisco deve ser aplicado duas
vezes, como mostrado no exemplo a seguir:




[ Ponteiros

- Ponteiros para Ponteiros (continuacao)

#include <stdio.h>
main()
{
float pi = 3.1415, *pf, **ppf;
of = &p;
opf = &pf;
orintf(“\n%.4f", **ppf);
orintf(“\n%.4f", *pf);
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Exercicio:

Verifique o programa abaixo. Encontre o(s)
seu(s) erro(s) e corrija-o(s) para que 0 mMesmo
escreva o numero 10 na tela.

#include <stdio.h>
Int main()

int X, *p, **q;

p=7X;

q = &p;

X = 10;
printf("\n%d\n", &Qq);

a7 WNF



[ Funcdes }

FuncOes sao as estruturas que permitem ao
usuario separar seus programas em blocos. Para
fazermos programas grandes e complexos temos
de construi-los bloco a bloco.

Uma funcao no C tem a seguinte forma geral:

tipo_de retorno nome_da funcao (declaracao_de paramet  ros)

{

corpo_da_funcao

}



[ Funcoes ]

O tipo-de-retorno € o tipo de variavel que a funcao
val retornar. O default € o tipo int, ou seja, 0 tipo-de-
retorno assumido por omissao. A declaracao de
parametros é uma lista com a seguinte forma geral:

tipo nomel, tipo nome2, ..., tipo nomeN

Repare que o tipo deve ser especificado para cada
uma das N variaveis de entrada. E na declaracao de
parametros que informamos ao compilador quais
sera0 as entradas da funcao (assim como
Informamos a saida no tipo-de-retorno).

E no corpo da funcdo que as entradas s&o
processadas, saidas sdo geradas ou outras coisas
sao feitas.
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- Comando return
Forma geral:
return valor_de retorno; ou return;

Quando se executa uma declaracao return a
funcao é encerrada imediatamente e, se o valor de
retorno é informado, a funcao retorna este valor. E
Importante lembrar que o valor de retorno
fornecido tem que ser compativel com o tipo de
retorno declarado para a funcao.



- Comando return (exemplo 1)

#include <stdio.h>
Int Square (int a)
{

return (a*a);

}

main ()
{ .
iInt num;
printf (\nEntre com um numero: ");
scanf ("%d",&num);
num=Square(num);
printf ("\n\nO seu quadrado vale: %d\n",num);
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Observacao:

Devemos lembrar agora que a funcao main() é
uma funcao e como tal devemos trata-la. A funcao
main() retorna um Inteiro. Isto pode ser
Interessante se quisermos due 0 sSistema
operacional receba o valor de retorno da funcao
main(). Se assim 0 quisermos, devemos nos
lembrar da seguinte convencao. se 0 programa
retornar zero, significa que ele terminou
normalmente, e, se 0 programa retornar um valor
diferente de zero, significa que o programa teve um
téermino anormal.



#include <stdio.h> //[Exemplo
Int EPar (int a)
{
If (a%2)
return O;
else
return 1;

}

Int main ()
{ .
Int num;
printf ("Entre com numero: ");
scanf ("%d",&num);
if (EPar(num))
printf ("\n\nO numero e par.\n");
else
printf ("\n\nO numero e impar.\n");
return O;
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Exercicio

Construa um programa que possua a funcao
“EDivisivel(int a, int b)”, escrita por vocé. A funcao
devera retornar 1 se a for divisivel por b. Caso
contrario, a funcdo devera retornar zero. O
programa deve ler dois numeros fornecidos pelo
usuario (a e b respectivamente), e utilizar a funcao
EDivisivel para retornar uma mensagem dizendo
se a € ou nao divisivel por b.



[ Funcoes ]

- O tipo void

Em inglés, void quer dizer vazio e € isto mesmo
que o void é. Ele nos permite fazer funcdes que
nao retornam nada:

void nome_da_funcao (declaracao_de parametros);

Numa funcao, como a acima, nao temos valor de
retorno na declaracao return . Alias, neste caso, 0
comando return nao € necessario na funcao.
Contudo, podemos utilizd-lo em pontos onde
desejamos que a funcao finalize.
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Conforme podemos observar na funcao main do
programa anterior que uma funcao pode nao ter
parametros.

Logo, podemos fazer funcoes como a presente no
programa a segulir:



#include <stdio.h>
void Mensagem (void)

{

printf ("Ola! Eu estou vivo.\n");

}

Int main ()
{
Mensagem();
printf ("\tDiga de novo:\n");
Mensagem();
return O;

}
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- Escopo de variaveis

O escopo de variaveis é o conjunto de regras que
determinam o0 uso e a validade de variaveis nas
diversas partes do programa.

Veremos agora trés tipos de variaveis, no que se
refere ao escopo:



Funcoes

- Variaveis loca

1S

Variaveis locais sao aquelas que so tém validade
dentro do bloco no qual sao declaradas. Podemos
declarar variaveis dentro de qualquer bloco.

SO para lembrar: um bloco comeca guando

abrimos uma c
chave. A dec

nave e termina quando fechamos a
aracao de variaveis locais é a

primeira coisa que devemos colocar num bloco.

260



funcl (...)
{

Int abc,x,z;

}

func (...)

{

Int z;

}

main ()

{

Int X,y;
if (...)

{
float A,B,C;

261 }



[ Funcoes ]

- Parametros formais

Os parametros formais sao declarados como
sendo as entradas de uma funcao. Um parametro
formal € uma variavel local da funcao. Vocé pode
tambéem alterar o valor de um parametro formal,
pois esta alteracao nao tera efeito na variavel que
foi passada a fungao. Isto tem sentido, pois
quando o C passa parametros para uma fungao
sao passadas apenas copias das variaveis. Isto e,
0S parametros formais existem
Independentemente das variaveis que foram
passadas para a funcao. Eles tomam apenas uma
coOpia dos valores passados para a funcao.
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Exercicio:

Escreva o codigo fonte de um programa, na
linguagem C, que manipule um vetor de Iinteiros
com dez elementos. O programa deve possuir uma
funcao que receba o vetor e retorne o maior valor
contido no mesmo. As seguintes manipulacoes
devem ser feitas: o vetor deve ser Inicializado e,
por meio da utillizacao da funcao mencionada, o
maior valor contido no vetor deve ser impresso na
saida padrao.



