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typedef struct

{
char nome[100];

Iint i1dade;
} pessoa;

main()

{
pessoa joao;
pessoa *p = &joao;

strcpy(jJoao.nome, 'joao da silva");
jJoao.i1dade = 20;
printf("'%s, %d\n'", (*p).nome, (*p).i1dade);

(*p) -idade = 18;
printf("'%s, %d\n'', joao.nome, joao.idade);
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typedef struct

{
char nome[100];

Iint i1dade;
} pessoa;

main()

{
pessoa joao;
pessoa *p = &joao;

strcpy(Joao.nome, "joao da silva');
joao.i1dade = 20;
printf("'%s, %d\n'', p->nome, p->idade);

p->1dade = 18;
printf("'%s, %d\n'', joao.nome, joao.idade);
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typedef struct pessoa pessoa;
struct pessoa
{ char nome[100];
int i1dade;
pessoa *pal;
33
main()
{ pessoa joao, pedro;
pessoa *p = &joao;

strcpy(jJoao.nome, 'joao da silva'); joao.idade = 20;
strcpy(pedro.nome, "‘pedro da silva''); pedro.idade = 45;

jJoao.pal = &pedro;
printf(""%s, %d\n", joao.pai->nome, joao.pali->idade);
printf("%s, %d\n", p->pai->nome, p->pai->idade);
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printf("'%s, %d\n', (*(*p).pai).nome, (*(*p).pai).idade);
// no lugar de
printf("'%s, %d\n'', p->pai->nome, p->pai->i1dade);
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« Permite solicitar memadria em tempo de execucao
* Funcao para alocar memoria (stdlib.h):

mal loc(nhum_bytes)
— Retorna o endereco de memoria da regiao alocada
— Retorna zero se nao for possivel alocar

 Funcao para liberar a memaria (stdlib.h):

free(endereco _regiao_alocada)
— A regiao fica disponivel para outras variaveis/alocacdes
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main()

{

// alocando um Inteiro
int *p = (int*) malloc(sizeof(int));

it (p)

{
*p = 3;
printf(C'%d\n"", *p);
free(p);

+
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typedef struct

{
char nome[100];
int i1dade;

} pessoa;

main()
{
// alocando uma estrutura
pessoa *p = (pessoa*) malloc(sizeof(pessoa));
it (p)
{
p->i1dade = 3;
printf(C'%d\n"", p->idade);
free(p);
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main()

{

// alocando um vetor com 3 i1ntelros
int *v = (int*) malloc( 3 * sizeof(int) );

it (v)
{
v[O0] = 10;
vl[1l] = 20;
v[2] = 30;
printf("%d %d %d\n", v[O0], v[1]. vIZ2]);
free(v);
}
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« A funcao realloc (stdlib.h) permite modificar o tamanho
de uma regiao alocada, conservando os dados
previamente armazenados

e NoO caso de uma aumento de tamanho, realloc tenta
utilizar bytes adjacentes a regiao ja alocada

« Caso nao seja possivel, uma nova regiao e alocada, e
0s dados armazenados na antiga regiao sao copiados
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main()

{
int *v = (int*) malloc( 3 * sizeof(int) );
it (v)
{

v[O0] = 10; v[1] = 20; v[2] = 30;
printf("%d %d %d\n", v[O0], v[1], VvI[2]);

v = (int*) realloc(v, 4 * sizeof(int) );
it (v)

{
v[3] = 40;

printf('%d %d %d %d\n", v[0], v[1]. Vv[2].

free(v);

vI3D:;
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Area fixa

Programa vizinho

Instrucdes de maquina

Variaveis globais

Area livre

Programa vizinho

Seu programa
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