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Introducdio a Linguagem C
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1 Caracteristicas



Linguagem de Programacado

Uma linguagem de programacdo € um vocabuldrio
e um conjunto de regras gramaticais usadas para
escrever programas de computador.

Esses programas instruem o computador a realizar
determinadas tarefas especificas. Cada linguagem
possui um conjunto Unico de palavras-chaves
(palavras que ela reconhece) e uma sintaxe
(regras) especifica para organizar as instrugdes dos
programas.



Linguagem de Programacado

Os programas de computador podem ser escritos
em vdrias linguagens de programagdo, algumas
diretamente compreensiveis pelo computador e
outras que exigem passos de traducdo

intermedidria.
As linguagens de programacdo podem ser

N

divididas em trés tipos, com relagcdo a sua
similaridade com a linguagem humana:

Linguagem de mdquing;
Linguagem simbdlica;
Linguagem de alto nivel.



Linguc:gem de mc':quinc: (machine Icmguoge)

r

E a linguagem de mais baixo nivel de entendimento
pelo ser humano e a Unica, na verdade, entendida pelo
processador.

E constituida inteiramente de nUmeros, o que torna
praticamente impossivel entendé-la diretamente.

Cada UCP tem seu conjunto Unico de instrucdes que
definem sua linguagem de mdquina, estabelecido pelo
fabricante do chip.

Uma instrugdo tipica em linguagem de mdquina seria
algo como: 0100 1111 1010

Essa linguagem é também classificada como uma
linguagem de primeira geragdo.



Linguagem simbdlica (assembly)

E o linguagem de nivel imediatamente acima da
linguagem de mdaquina.

Ela possui a mesma estrutura e conjunto de instrucoes
que a linguagem de mdquina, porém permite que o
programador utilize nomes (chamados mneménicos) e
simbolos em lugar de niUmeros.

A linguagem simbdlica é também Unica para cada tipo
de UCP, de forma que um programa escrito em
linguagem simbdlica para uma UCP poderd ndo ser
executado em outra UCP de uma familia diferente.

Nos primérdios da programacdo todos os programas
eram escritos nessa linguagem.



Linguagem simbdlica (assembly)

Hoje a linguagem simbdlica, é utilizada quando a
velocidade de execucdo ou o tamanho do programa
executdvel gerado sdo essenciais.

A conversdo da linguagem simbdlica para a linguagem
de mdquina se chama montagem, e é feito por um
programa chamado montador (ou assembler). Uma
tipica instrucdo em linguagem simbdélica seria: ADD A, B

Essa linguagem é também classificada como linguagem

de segunda geragdo, e, assim como a linguagem de
mdquina, é considerada uma linguagem de baixo nivel.



Linguagem de alto nivel

Sdo as linguagens de programacdo que possuem uma
estrutura e palavras-chave que sdo mais préximas da
linguagem humana. Tornando os programas mais fdceis
de serem lidos e escritos. Esta &€ a sua principal
vantagem sobre as linguagens de nivel mais baixo.

Os programas escritos nessas linguagens sdo
convertidos para a linguagem de baixo nivel através
de um programa denominado compilador ou de um
interpretador.

Uma instrucdo tipica de uma linguagem de alto nivel é:
1if (A>10) then A:=A-7;



Interpretacgdo versus Compilagdo

Um interpretador |€ linha a linha do cédigo-fonte, o
examina sintaticamente e o executaq;

Um compilador |é todo programa e o converte em
codigo-objeto (céddigo de mdaquina) e pronto!
A linguagem C é compilada;

O Portugol (que usamos nos algoritmos) é
Interpretado;

Os programas feitos na linguagem C podem ser
compilados para diversas plataformas (hw e sw).



Linguagem de Programacado
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Linguagens de Programacado




Assembly

BCPL/Bon

Evolucdo das Linguag

The Evolution of Programming Languages.
http://bluebones.net/evolution/
Source Data: wikipedia.org, Monkey Work: bakert@gmail.com

Smalltalk

Javascript

Objective

Perl
e Tcl

Delphi

Modula-3

Visual Basic

Alphard

Modula-2

Oberon

ens de Prog.

l FLOWMATIC I

’ COMTRAN l

RPG

dBASE

STRINGCOMP

l FILECOMP l

SuperBasic

PLANNER

MICRO PLANNER

BBN

Lisp

| PICO

Scheme

{ MUMPS i

‘ Logo ’

y

&

{ Maclisp l

l Prolog ’




Origens da Linguagem C

A linguagem de programacgdo C foi originalmente
projetada para ser implementada no sistema
operacional UNIX;

C é o resultado de um processo de desenvolvimento

que comegou com uma linguagem mais antiga,
chamada BCPL;

A linguagem BCPL influenciou uma linguagem
chamada B, no final da década de 60;

No inicio da década de 70, B levou ao
desenvolvimento da linguagem C.
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Origens da Linguagem C

O padrdo C foi a versdo fornecida com o sistema
operacional UNIX versdo 5;

Com a popularidade dos microcomputadores, um
grande numero de implementacdes de C foi criada;

Para remediar a falta de padrdo da linguagem C,
o ANSI|I (American National Standards Institute)
estabeleceu, em 1983, um comité para criar um
padrdo definitivo da linguagem C.

14



Caracteristicas da Linguagem C

Linguagem dita de médio nivel;

Linguagem Estrutural;

Case sensitive (A # a);

Fdcil portabilidade entre hardwares e sistemas
operacionais;

Alta interatividade com o sistema operacional;
Cdédigo compacto e rdpido;

Requer mais do programador.
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Caracteristicas da Linguagem C

Tipos de dados primitivos: caractere, inteiro e real;
Possui estruturas de controle de fluxo

Operadores aritméticos, loégicos, relacionais e
condicional

Todo programa tem uma fungdo principal chamada
malin ()

Todo linha de instru¢gdo em um programa é

finalizada com um “;

Blocos de instrugcéio entre “ { } “.
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Estrutura de um programa em C

Declaracoes e

T
|

- definigoes globais |

main()

Outras funcoes

Obrigatério
Opcional

)



Estrutura de um programa em C

#include <stdio.h>

/* Imprime a mensagem Ola Mundo! na sua tela! */

int main()

{
printf ("Ola Mundo!");

return (0);

j
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Estrutura de um programa em C

/D

1ret1va de

___—Biblioteca a ser incluida no

#mclude

- A

<stdlo h>

programa

/* Imprime a mensagem Ola Mundo! na sua tela! */

Tipo da funcao
PRI Q/ Nome da fungao
i{nt mai Inicio da funcdo

. Comandos da
printf ( omW .
Jreturn0);— Fim da funcdo




Palavras-reservadas

Palavras chaves em C (padrao ANSI)
auto Double int Struct
break Else long Switch
case Enum register typedef
char Extern return union
const Float short unsigned
continue For sighed void
default Goto sizeof volatile

do If static while




Exercicio

Use o programa DevC para fazer o programa
“Old Mundo!”

#include <stdio.h>
/* Imprime a mensagem Ola Mundo! na sua tela! */

int main()

{
printf ("Ola Mundo!");

return (0);

j



