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As Origens da Linguagem C++

C++ é uma evolugdo de C, que evoluiu de duas
linguagens anteriores, BCPL e B.

A linguagem BCPL influenciou uma linguagem chamada
, inventada por Ken Thompson;

Na década de 70, B levou ao desenvolvimento da
linguagem C.

A linguagem de programagdo C foi originalmente
projefada para ser implementada no sistema
operacional UNIX em um DEC PDP-11;
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As Origens da Linguagem C++

O padrdo C foi a versdo fornecida com o sistema
operacional versdo b;

Com a popularidade dos microcomputadores, um
grande ndmero de implementagdes de C foi criada;

Para remediar a falta de padrdo da linguagem C, o
ANSI (American National Standards Institute)
estabeleceu, em 1983, um comité para criar um padrdo
definitivo da linguagem C
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As Origens da Linguagem C++

C++, uma extensdo de C, foi
ho inicio dos anos 80 no Bell Laboratories:

- & possivel programar
tanto no estilo C como no estilo orientado a objetos,
ou em ambos;

A linguagem C++ trouxe vdrias
, sobretudo, os recursos para
suportar a Programagdo Orientada a Objetos;
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Primeiro Programa em C++

= Analisemos, agora, um simples programa em C++:

|| primeiroCPP.cpp 52 =0

A8 Narme ! primeiroCPFP.cpp
/F Author :

ff Version

/7 Copvright : Your copyright notice

A4 Description @ Hello World in C++4, Ansi-style

#include <iostcream:

using namespace std;

int maini() ¢
cout << "!!IHello World!!'!'"™ << endl: // printcs !!!'Hello World!!!
return 0O;

E_gPrDl:llE-'ITIS ETasks El consale 72 2l Properties i E& E" Eﬁ

<kerminated > primeiroCPP.exe [CIC++ Local Application] CH\Documents and SettingstLeanardolworkspace! primeiroPPYDebugiprimeiraCPP . exe (1503007 10:04)
|1 1Hello World:!!
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‘ Primeiro Programa em C++

Nome do programa Comentadrio de linha
(C plus plus dai *.cpp) dnica. Utilizado para
_ documentar o cédigo
- L
|| primeiraCpp.cpp &2 /,'/ =8
.
A Wame ! primeiroCpp.cpp ‘,/
A/ Author :
FF Wersion
FF Copyright 1 Tour copyright notice
Af Description : Hello World in C++, Ansi-style
e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e S S S S
#include <iostreaw> .. Usa o ambiente de nomes std
ﬂusing namespace std; 4--"
/ int maini) {
,/ cout << "1 Hello World!!'!'"™ << endl; /S prints !'!'!'Hello World!!!
! return 0;

1

1
/ E
1

Diretiva para inclusdo
do arquivo cabegalho
ho programa
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Primeiro Programa em C++

|| primeiraCpp.cpp &2 =8

T T R e —————
Pr'inCiPGI do A primeiroCpp.cpp

A4 Ruthor

pr'ogr'ama FF Wersion
. AF Copyright : Tour copyright notice
Af Description : Hello World in C++, Ansi-style

#include <ioscreax>  Operador que insere o valor a direita

\\ using namespace std; ’

- do operador ha saida

int main() { .-°~
'cuut << "IV IHello World!!'!'"™ << endl; // prints !'!!'Hello World!!

-7 return 0; v.

!

Objeto que corresponde ao Manipulador de stream
stream padrdo de saida que gera uma nova linha e

esvazia o buffer de saida
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Primeiro Programa em C++

Consideracoes:

a

comecga com /* e termina
com */

sdo processadas pelo pré-
processador antes do programa ser compilado;

define um escopo onde identificadores
e varidaveis sdo colocados:

A E/S em C++ ocorre em streams de bytes. Um stream é
simplesmente uma seqiiéncia de bytes. Por exemplo, em
operagoes de entrada onde os bytes fluem de um dispositivo
(teclado, HD, conexdo de rede) para a memdria principal.
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Primeiro Programa em C++

Na linguagem C o envio de dados para a saida padrdo
do computador era feita pela funcdo printf;

printf(string_de_controle, lista_de_argumentos)

A funcdo e, possivelmente,
uma lista de argumentos para tratar;

Na i inguagem C++ a stream a ser apresen’rada na saida
padrdo € tratada pelo
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Primeiro Programa em C++

O manipulador de stream end| pode ser substituido
pela sequéncia de scape \n, mas deve vir entre aspas
duplas. Veja outras seqiiéncias de scape comuns:

Caodigo Significado
\n Nova linha
\r Retorno de carro
\t Tabulagdo horizontal
! Aspas duplas
Aspas simples
\\ Barra invertida
\v Tabulagdo vertical
\a Alerta
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Declaragdo e Leitura de Variaveis

Objeto cin de entrada de stream Operador > de extragcdo de stream

“(do ambiente de nomes std)

N @ auladzCalculadara.cpp 232 I
\\ #include <iostreamm: el
\ - 4
\ using namespace std; o
\\ ’,
\ 7’
\ int main() { e
h% int numl, num2, foult; o
S cout << "1:*#*’*’*********;\#tf*#*************************#*#*#***tttt" << endl;
\ ’ S
\\ cout << "*,Este programs Soma, ~subtrai e multiplics dois ntimercs *" << endl;
\\ ot << f/"ﬁ"********1‘1‘1‘1‘1‘1‘1‘1‘1‘1‘1‘1‘1‘**f'ﬂ'&\**************************tttt" Eoto) Enﬂl;
\ ’ SS
N AP . . p =ome TSl ~
‘cc.uut i-z Digite o primeiro numero: H Declaragao de
cin »> numl:
. . . o / 0
cout << "Digite o segqundo numero: T var-lavels
ocin »> num:
cout << "Ah soma de " << numl <<™ com " << numZ <<™ &: M << numldtnumZ << endl:
cout << numl <<™ - " << numE <<™ &: " << numl-nume << endl;;
mult = nuwnl ¥ nums;
Cout << numl <<™ vezes " << numZ << &5 " << mult << endl;;

return 0;
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Declaragdo e Leitura de Variaveis

Os tipos de dados primitivos da linguagem C++ sdo:

Tipo de Dados Consideragoes
long double
double
unsigned long int Sindnimo de unisighed long
long int Sindnimo de long
unsigned int Sindnimo de unsigned

unsigned short int | Sindnimo de unsigned short

short int Sinonhimo de short

unsigned char

char

false torna-se O, true torna-se 1
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Declaragdo e Leitura de Variaveis

Precedéncia dos Operadores Aritméticos:

Operadores Ordem de Avaliagdo

Paréntese mais internos e
“no mesmo nivel” da esquerda para a direita

* 7 ou % Prioridade Média. Se houver varios, da
’ ° esquerda para a direita.

Se houver vdrios, da

ou .
esquerda para a direita.
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Estrutura de Selecdo - if

EI aulalzCalculadora,.cpp 24 =8
#include <iostreamn:- S
using namespace std;
int main() {

int numl, num:;
COUL << MEET AT A AN A E AL ST A LTS LAANAANAEAASSASSASSAANASAASAASSASLAENANT 2 and];
cout << "% Ezte programa informa S8 wn ndmwero & divisel por outro U << endl:
cout << L o ol e o end.'l..:
cout << "Digite o primeiro nlnero: :
cin >> numl: 1
cout << "Digite o segundo namero:
cin »rx nums;
if [ numlinuwme == 0]
oout << nunl << & divisivel por " << numg << endl;
else
cout << numl <£<™ néo & divisivel por " << nang << endl;;
return 0O;
' A’
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Estrutura de Selegao - switch

Funciona como ou (‘A' ou 'a’)

\

\
#include

[£] .ﬁ.uIaD\Z{cpp &3

<lostream>

\
using namespace std;
AY

\

int main\) {

char
cout
cout
cout
cout
cout
zin
swit
i

H
retu

np;
cx MEREFREFEEFREFREN oo
\
<<\f* L % Arguivo T <<
<4 M%¥ E * Editar *" <<
AY
<< ME I % Sair LU
i MERTEEEEFFFFFEREN o
AY
= ap: N\
AY
chiop] Y\
\\
<
case 'L': case 'a': cout
case 'E': case '=': cout
case '3': case 's': cout

default: cout << "Opgdo Invalida. ..

rn O;

endl ;

endl ;

endl ;

endl ;

endl ;

<< MEFEFF Menu Lrguivo FFFFM: hreak;

<< "FFFF Menu Editar *¥F%7: hreak:;

<< "2 Programa estd Sendo finalizado...™: break:

O programa fol finalizado™: break;

|3

5.4
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Estrutura de Repetigdo - while

++|letra (pré-incremento)
. Saida:bcdefghi...

|| auladz,cpp 52 P =08

#include <iostreatn: e
using namespace s3td; e

int main() { e
char letra='a'; -
cout << "M% ¥ K k% ¥ ¥ % & % FLH kK kK kK kK F K % £ wm << endl;

Cout << "% Este programa hprime as letras do alfsbeto ¥ << endl;
cDut-{{"*******’f/****************"{{Enﬂl{{ﬂnﬂ;
while [letra <= 'z']‘/

cout<< letra++ << " ":
return 0O;

[LP'rI:ul:ulems E,Tasks E Properties El cansole 2 b % E"] EE|EIE| r El - L={_|> - =

<terminated = HelloWWarld, exe [C/C++ Local Application] i Docurments and SettingsiLeonardoworkspaceiHello world\DebugiHelloworld, exe
FTEFOF OF OFT ¥ X T X OFFETFEFETFFEF R ETE K

* Este programa imprime as letras do alfabeto *
T &F OF OF OF F OF OF F OF OF F OF F F F OF LF FE K F KT K

abcdefghijklmnopdgts3tuvwwxTyaz
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Estrutura de Repetigdo - do while

[£] Aulabz.cpp 52 = O

. ) =
N SRRy » Biblioteca Matematica :
#include <iowanip><---_____ /' x
using namespace std: EF ARt e . . . ~
g », Biblioteca de manipulagdo de I/0
int main{) [ \
float a, b, c, delta; ,/ \ \
count << "**1f************1;*************\***1f7f1‘1‘1‘1;\7?1‘1‘1‘1f1‘1‘1‘1‘7f1‘1‘1‘1‘1‘1‘1‘1‘**********************" < El‘lﬂl
cout << "% Este prog calcula as raizes de =] Equaqau do 2% grau fixj=a.x.x + b.x + ¢ ¥ << endl:;
cout << "wwwwwwwwwwwwwtwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwtwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwww" << endl << endl:
do{ ,’I/ ‘\\ ‘\
if (a==0) v i v
cout << "A/Equaqén fix)= " << h <%‘".x + "\§< o << "™ ndo & do 2° grau. Tente Novamente!™ << endl;
cout << "Inqume o valor de a: "; cin if & \
cout << "Infirme o wvalor de h: "; ocin »» kb i
cout << "Inénrme o valor de o: "; cin oo kY
jwhile (a==0] ; ¥ \
delta = [((powih,2))1-(d%a*2) ] x \
ifidelta <0) \ \
cout << ML egquagdo £ix)= M<< oa <<MuLx +("€§ b <<"jkx + (<< o <€<"™) néo possue raiz real™:
else i v
if (delta ==0] \
cout << "L raiz da egquacgdo &: "<« -h/Z7a f< endl;\
else \ |
cout << "Ls raizes da equagdo s8o0: x'= " <4 setprecision (5] << -b+sgrt(delta)/z+a
<<™ g x''= " << setprecision(5) << -h-sgrt(delta)/Z%a:
return 0O; |
4 v

Prof. Leonardo Barreto Campos 19/36



Estrutura de Repeticdo - for

[ Auladz.cpp 52

#include <iostresun:-

using namespace std: -- Tipo Bool (S6 aceita 1l ou O,
int main) ¢ ____-ems T Ver'dadeir'o ou FGISO)

hool op=0; <
char teste; float a=0, b=0;
COUE <€ Ma e T A A AR A AT AR AT AT A ATA TS S AATAS TS AAASSSAANAS TS AARTSSHHH0 o0 mpyd]

cout << "* Este prog informa se o débito da cantina atingiua RE 100,00 *" << endl:
COUE <€ MEAErE AT AR AR AT ATATSSAAAA LSS AAASSSATAASSAAAAS AL AN ASFSAARFSTA550 0 apd] << endl:

\
op = 1;
b

if (a<100) Oper‘aaor'es LégiCOS && (AND)

cout << "2 débito esta em R " << a << endl;

else
{ -— .
@ oy Aememme a=a-b;
Cout << "L compra nio pode ser efetuada. . limite de E§ 100,00 atingido™ << endl
<< "Zeu debito continua em R§ "<< s 0 ___--- »
1 B L b
return 0O; s TTTTTTETEEeTT

} E permitida a quebra de linha

Prof. Leonardo Barreto Campos

for (float conta=a, compra=h: [ [(conta<l0o0) &i op==0] ; aicnnta, b=compra)

{ cout << "Informe o walor da compra: "; \\\ \\\\ \\\\\ \‘\\ \\\\\
o . Conta e compra sdo varidveis locais
u:u:.uut < "Desn.aja realizar wma nowva compra? iSfI‘-N\: L \\ \\ o ., ] )
T e o 1| vesteee in) a e b sdo variaveis globais
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Estruturas de Selecgao

Precedéncia e Associatividade de Operadores:

Operadores Associatividade Tipo
() esquerda para a direita Parénteses
++ -- static_cast<type>() | esquerda para a direita Undrio (pés-fixado)
++ -- o+ - direita para a esquerda Undrio (pré-fixado)
*/ % esquerda para a direita Multiplicativo
+ - esquerda para a direita Aditivo
<< >> esquerda para a direita Insergdo/extragdo
< <= > »>= esquerda para a direita Relacional
== Iz esquerda para a direita Tgualdade
&é& esquerda para a direita E Iégico
1 esquerda para a direita OV légico
?: direita para a esquerda Condicional
= 4= -= [z %= direita para a esquerda Atribuigdo
esquerda para a direita Virgula

Prof. Leonardo Barreto Campos
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Os comandos break e conti nue

O comando break provoca uma saida imediata da
estrutura (for, while,, if, etc);

O comando continue, quando executado em uma
estrutura (while, for ou do/while), salta os comandos
restantes no corpo dessa estruturae prossegue com a
proxima repetigdo do lago, vejamos:

foriint cont=0; cont<=10; cont++]
{

cnut{{cnnt{{"" DlE‘&EETEE'lD
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Fungoes

A experiéncia tem mostrado que a melhor maneira de
desenvolver e manter um programa grande é contitui-
lo a partir de pequenas partes ou componentes;

As fungdes vém para possibilitar ao programador a
modularizagdo = do  programa  facilitando a
implementagdo, a operagao e as manutengado;

Os programas em C++ sdo escritos tipicamente
combinando-se fungdes novas que o programador
escreve com “"fungdes pré-empacotadas” disponiveis
na biblioteca padrdo de C++;
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Prototipo de Fungoes

[£] *Hello World.cpp 53 = O

lkinnlude <lostream:>
Zusing namespace =td;

e Protétipo das Fungdes

4hool validaletraichar) :

Sint main()] {

& char letra;

"I.' cout << Ll ol o i e e il i i e i e e < Endl;

o cout << "% Este prog converte uma letra windacula em maitscula FT << endl:

=1 COUL €4 MEFFETATAFFFTAAAAAANAAAAAANAAAASAAAAASSAAAARSSAAAARSSNAASST 20 andl << endl:
10 cout << "Informe a letra: ":

11 oin x> letrar

12 if(validaLetraJ}FtraJ]

13 cout << "A lefrs M << letra << "Mmaidscula &: "<< maiuscula(letra):;

14 else s““~~~§‘ )l

15 cout << "0 caractere " o< léffa~<&\f nao esta cuntiqd no alfabeto ou ja & maiuscula™:

RS ’

16 return 0O; T~

173 “Chamada das Funcdes

1Zhool validaletra(char letra)

19 .o

20 if [letra>=97 L& letra<=122fs“‘\\~~

21 return 1; \~“~~~~\\

2z else R,

23 return 0; J——— -->Defini¢do das Funcoes
2 Schar maiusculachar letra) ___-- cemmt

26 7

27 return [letra - 32):

28}
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Arquivos de Cabegalho

Os arquivos de cabegalho que terminam em . h sdo
arquivos de cabegalho no “estilo antigo”, que foram
substituidos pelos arquivos de cabegalho da biblioteca
padrdo C++;

Para os arquivos de cabegalho definidos pelo
programador, os mesmo devem terminar com . h ;

Os arquivos devem ser incluidos pelo programador
através da diretiva de pré-processador #i ncl ude;
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Arquivos de Cabegalho

Arquivos de Cabegalho
da Biblioteca Padrdo

Consideragoes

Contém prototipos para fungdes examinarem caracteres em busca de

< >

cctype determinadas propriedades dos caracteres. Substitui <ct ype. h>

<crat h> Contém protétipos de fungdes da biblioteca matemdtica. Substitui

<mat h. h>
- Contém protdtipos de fungdes da biblioteca padrdo de Entrada/Saida
<cst di o> . ~ 7. s .
e as informagoes utilizadas por elas. Substitui <st di 0. h>

<cstring> Contém protdtipos de fungdes para processamento de strings.

Substitui <stri ng. h>

<| ostreanp

Contém protdtipos de fungdes para as fungoes padrdes de
Entrada/Saida. Substitui <i ostream h>

<i omani p>

Contém prototipos de fungdes para os manipuladores de streams que
permitem formatagdo de streams de dados. Substitui <i onani p. h>

<f streanp

Contém protétipos de fungdes para fungdes que executam operagdes
de entrada a partir de arquivos de disco e saida para arquivos em
disco. Substitui <f st ream h>
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Recursao

l.¢] Hella Warld.cpp &2 = O
1#include <iostresm> L
Z2uging namespace std;

Zlong int fibonacci (int):

dint main() |

5 int termo:

6// long int resultado;

"I.' cout << L i i il e e e il e e e Pl E—'nﬂl..'-

] cout << "% Este prog calcula Fibonaccl usando Becursividade 7" << endl:

9 count << L i i il e e e il e e e o Enﬂl Pl Enﬂl;
10 cout << "Informe o termo da sSérie: ;

11 cin >> termo:

12 cout << "Fikbonacoi (" << termo << ) = " <4 fihonaooi(termo)

13 return 0O;

143

151ong int fibonacciiint =)

1a{

17 if [ (x == 0] || (x == 1] ]

15 return x=:;

19 else Saida no Console
20 return (fibonaceiix-1) + fikbonaccoi(=x-21):
21} R R R R R R R R R

* Este prog calcula Fibonacei usando Recursividade *
ol el o

Inforwe o termo da série: 10

Fibonacci (10) = 55

27/36
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Funcoes /nline

As fungoes inline tem a finalidade de diminuir o
overhead nas chamadas de fungdo, principalmente
para fungoes pequenas;

l.¢| Hello Woarld,cpp &2 = O
 Porrr——— e O qualificador inline "aconselha” o
Jinline long int areaQuadrado (int x) {return =%x:} Comp”adori a geriarl uma C6p|a do

4int main{) { ’ e ~ ’ .

5 int laco; codigo da fungdo no proprio local.
5 CoOUL << MEETEELTAASAASATFATSAASSAASSASAASSASTASFAAENAST 20 and]

7 cout << "* Este prog calcula a drea de um guadrado *T << endl:

2] CouL << MEETTELAXLALLATLLITLLALLALL AL LATLATEAALLALTNLT 20 pnd]l << endl:

= cout << "Informe o lado do guadrado: *

10 cin »» lado;

11 cout << "L Area do gquadrado de lado T << lado << " &; " << areaguadrado(lado)

12 return 0O;

13%

14
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‘ Passagem de Parametros por Referéncia

¢ Hella Woarld.cpp &2 =08

lkinnlude <iostrearm:
Zusing namespace std;
Finline void funcaoll (char ch) {ch++: )
4inline void funcao02 (char &ch) {ch++r):

Sint main () {

[ char letra:

7 COUL << MEFETEEEAAEALSAAEAASSASSAALATF AL AASAASSASSASTAANNT 20 mandl;

] Cout << "% Este prog mostra & proXima letra do alfabeto 7 << endl;

Q CouL << MEETEELALLALLATLLIALLALSASSASSATTATLAALLALLAFLARLNT 22 andl << endl:
10 cout << "Informe a letra: ":

11 cin »>»> letra;

12 funcaoll (letra) ;

13 if((letra=='2')1 || (letra=='z']]

14 cout << "L proxima letra &: " << letra:

15 else

1a cout << "L proaxima letra &: " << letra:

17 return 0O; p

18) Saida ho Console
19

Eai o e e e e e i i

# E3te prog mwmosStra & proxXima letra do alfabeto #
Eol e e e e e e e e e e e e

Inforwme a letra: =
L proxima letra é&: =
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Sobrecarga de Fungoes

C++ possibilita que sejam definidas vdrias fungdes
como o mesmo nome, desde que estas fungoes tenham
conjuntos de parametros diferentes;

l.¢| Hella Warld.cpp 23 = O

1hinclude <lostresun:- -

Zu=ing namespace =td;
iint areaQuadrado(int x) {return x*x;}
4float areaQuadrado [(double y) {return v*v:}

S5int maini() {

E cout << L e il e el ol e el il e e < Enﬂl;

7 cout << "% Este prog calcula a area de wn quadrado de lado 10 & outro de lado 10.5 #" << endl;

8 cout << L e il e el ol e el il e e < Endl < Endl,:

9 cout << "A drea do cuadrado de lado 10 &: " << areaQuadrado (10) << endl;

10 cout << "A srea do guadrado de lado 10.5 &: " << areaQuadrado (10.5) << endl:

11 return 0O;

121} -

el e Ol e e el e e el ol ol

* Este prog calcula a area de um gquadrado de lado 10 & outro de lado 10.5 #
e o e ol e e e e

b area do quadrado de lado 10 &: 100
b area do quadrado de lado 10.5 &: 110.25
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Gabarito de Fungoes

Caso a légica das fungdes sobrecarregadas mude
apenas quanto ao tipo dos dados, é mais conveniente
usar os gabaritos de fungoes;

Com gabaritos o C++ gera automaticamente a fungdo
especifica para tratar do tipo da chamada da fungdo;

Os gabaritos comegcam com a
seguida por uma lista de parametros de
tipo formais:;
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Gabarito de Fungoes

.| Hella World.cpp 23 = O

1##include <iostresam:- -

zusing namespace stel; Este gabarito de fungdo declara

R b
itemplate < class T .----~" um parametro de tipo formal
5T proximo [T‘valnr] .

61 unico, T.

7 T prox = ++valor:

a return prox:

o) Quando o compilador faz uma chamada a
e fungdo proximo, o tipo dos dados passados

11 char ch;

12 dnt i para proximo substitui T ao longo de toda a

13 float £f£:

' o .o s .
14 double a; defini¢do do gabarito.

15 COUL €4 MAfiiid s e e i i a s A A AN A A AR AN AARAARANA AR AFARAAAAAFAGAGRGAFTTAT 00 gl

16 cout << % Ezte prog demostra O cnmpnrtamentn/dns gabaritos em C+H4+ *7 << endl;

17 £ B ERRC IR e S e Ty I e Ty iR

15 cout << "informe wm caracter: "; cin »» chp

15 cout << "informe wwm inteiro: ; cin *x> i /

Z0 cout << "informe wwm 'float': "; cin x> £ i

21 cout << "informe ww 'double': @ oin x> d: ;

22 Cout << "0 proximo caracter &: " << proximo(ch) << endl

23 << "D proximo inteiro &: M << proxXimoii) << endl

24 << "D prowimo float &: " << proxwiwo(f) << endl

25 << "2 proximo double &: " << proximo(d) << endl:

26 return 0O;

27 b
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Gabarito de Fungoes

Saida no console do programa anterior:

e e e i Y

* Este prog demostra o comportamento doz gabaritos em C++ 0 #
I R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R i R R R R R

informe wn caracter: &
informe wn inteiro: 1
informe um 'float': 1.5
informe um 'double': 2.2
Q) proXimo caracter &: b
Q) proXimo inteiro &: 2

2 proximo float &: Z.5

2 proximo double &: 3.9
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Array

Os Arrays sdo grupos de posigoes de memdria
consecutivas, todas de mesmo home e mesmo tipo;

[.c| Hello Warld.cpp &3 — O

lhinnlude <lostresn:> L
Zffinclude <iomanips
Jusing namespace std;

4
Sint maini()
& const int taw=10;
7 int walores[ tawm ] = {5, 9, 3, 16, 7, 10, 15, 1, &, 4::
=] CoUL €4 MEAEEEXTAALESATATSSAAASSAATSSASATSSSAASSLAXASN 20w
=] cout << "% Este prog introdu=s o conceito de Array 7 << endl:
10 CouL <4 MEATETXAALSAATASSSAATSSAAFSSALAASFSAASSNAASN 0 oand]l << endl:
11 cout << "Elemento " << setw(l3) << "Valor®
12 << =zetw(l7) << "Histograma™ << endl;
13 for (int i=0; i< tam; i++)
14 {
15 cout << setw (V) << 1 << =etw(l3) << wvalores[i] << setw(9):
16 for (int j=0; Jj<wvalores[i]: J++)
17 cout << 'F:
15 cout << endl;
19 H
0 return 0O;
213 w
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Array

Saida no Console para o programa anterior:

L i i i Ol )

* Ezte prog introduz o conceito de Array #
E e e e e e e el e e e e e e e e e e i e - e e e e ol e e

Elemento Valor Hiztograma
(] g EhEEEE
1 = TEETETEREN
2 3 EE*
3 16 FH T AT RA TR FTTASES
4q 7 EEEEEFEE
E 10 EEEEEETEEE
o] 15 FH T EATRATAFTTASSE
W 1 *
a8 b FEFEEFETE
= il ExE*
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