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As Origens da linguagem C

A linguagem de programagdo C foi originalmente
projetada para ser implementada no sistema
operacional UNIX em um DEC PDP-11;

C é o resultado de um processo de desenvolvimento

que com uma linguagem mais antiga, chamada
BCPL;

A linguagem BCPL influenciou uma linguagem chamada
, inventada por Ken Thompson;

Na década de 70, B levou ao desenvolvimento da
linguagem C.
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As origens da linguagem C

O padrdo C foi a versdo fornecida com o sistema
operacional versdo b;

Com a popularidade dos microcomputadores, um
grande ndmero de implementagdes de C foi criada;

Para remediar a falta de padrdo da linguagem C, o
ANSI (American National Standards Institute)
estabeleceu, em 1983, um comité para criar um padrdo
definitivo da linguagem C
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Caracteristicas da Linguagem C

Linguagem dita de médio nivel
Linguagem Estrutural;

Facil portdavel entre hardwares e sistemas
operacionais;

Alta interatividade com o sistema operacional;

Cddigo compacto e rapido.
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C., uma linguagem para Programadores

O que um programador quer de uma linguagem?
LIBERDADE!

Usando C, um programador pode conseguir
aproximadamente a eficiencia de cddigo assembly
combinada com a programagdo estruturada;

Linguagens de programagdo que querem “facilitar” a
vida do programador sdo linguagens:

o pouco académicos,

o pouco profissionais e

a altamente comerciais;
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Interpretagdo X Compilagdo

Um interpretador I linha a linha do cédigo-fonte, o
examina sintaticamente e o executa;

Um compilador 1€ todo programa e o converte em
codigo-objeto (cédigo de mdquina) e pronto!

Portanto, a linguagem C é compilada ou Interpretada?
Compilada
A linguagem C possui uma caracteristica peculiar:
Facil Portabilidade
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‘ Estrutura basica de uma programa em C

"™ Dev-C++ 4.9.9.2

Arquivo  Editar  Localizar Exibir  Projeto Executar Debug  Ferramentas  CWS Janela  Ajuda

[ 50 ' g %o Yy gr=
{? DHD%.-'D @Inserir ﬁEriar |!]Ir|:uara

F'fDiE-'tEI l Elaggeg] Debug teste.c l

Hinclude <stdio.h>

A% Imprime 2 mensacgerm "Hello World"™ na tela *=5

int mainl()

{
printf("Hello World™):
return 0;
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Saida no Console

e C:\Documents and Settingsiuser\DesktopVProgramagao Citeste.exe
Hello World_
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Estrutura bdsica de uma programa em C

#include <stdio.h>
/* Imprime a mensagem "Hello World" na tela */

int main()

{
printf("Hello World");

return O;

Prof. Leonardo Barreto Campos 10/22



Estrutura bdsica de uma programa em C

Diretiva de inclusdo Biblioteca incluida

__— no programa

#include <stdio.h> Comentdrio

/* Imprime a mensagem "Hello World" na tela */
Tipo da Fungdo Nome da fungdo

N\
int main) ~—
{ <« Inicio da funcdo

printf("Hello World");

}\ - e Fungdo para escrita no console

Fim da funcdo Retorno da fungdo
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Codigo sem Legibilidade

"""" O include ndo pode ser escrito
________________________ em linha diferente

/* Imprime a mensagem
“"Hello World" na tela */
int main() {

printf("

Hello World")

return O;
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Codigo sem Legibilidade

#include <stdio.h>

/* Imprime a mensagem
“"Hello World" na tela */

int main() { Faltaram as aspas necessdria
: PSS para o printf funcionar
pr an( corretamente

Hello World")

4

return O;
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Codigo com Legibilidade

#include <stdio.h>
/* Imprime a mensagem "Hello World" na tela */

intmain) Facilidade para encontrar o
-------------------- erro

printf("\nHello World");
return O;
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Tipos de erro

Erros sdo provocados 99,9% da vezes
programador.

Existem basicamente dois tipos de erros:
o Lagico,
o Sintatico.

Erro sintdatico € acusado pelo compilador;
o E como uma corregdo ortogrdfica, veja:
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Erro Sintatico

Arguivo  Editar  Localizar  Exibir  Projeto Executar

Debug  Ferramentas

CWS  Janela  Ajuda

[ © e & ¥
as O @ 85

Y QE=
{? DNDVD @Inserir 'ﬁEriar

m Ir para

| Ra|

Projeto ] EIas&e&] Dehug]

[

codComErro.c l prirmeiro. cpp ]

int mwaini)
{

'

return 0;

#include <ztdic.hs> e

printf(*nHello World”)

EE Compiladar l% Hecursns] d]]] Log do Eumpiladnr] Q{?g Del:uugl @ Rezultados da Busca] Fechar]

Linha Unidade
E:“AulazhProgramagaosCodigoshocodComE mo. o
E:“AulaziProgramaciot CodigosheodComEno.c

7 E:“AulazhProgramagaosCodigoshocodComE mo. o

7 E:“AulazhProgramagaosCodigoshocodComE mo. o

7 E:“AulazhProgramagaosCodigoshocodComE mo. o

7 E:“AulazhProgramagaosCodigoshocodComE mo. o

W enzagem

I function “main';

atray 147" in program

gtray ' in program

‘Hello’ undeclared [first uge in thiz function)

[E ach undeclared identifier iz reported only once
for each function it appears in.

gyntax error before " orld"

gtray 148" in program

Faltou o ; (pontoe
virgula)
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Erro Ldgico

Caso o compilador ndo encontre erro de escrita, seu
codigo-fonte serd transformado em  cddigo-
objeto(cédigo de mdquina) e vocé podera executa-lo;

Porém, se a ldgica do programador estiver errada ndo
poderd ser detectado o erro pelo compilador;

Tais erros podem acarretar:

o Saidas repentinas do programa;
Geragdo de dados inconsistentes;
Acessos indevidos a memoria;
Loop infinito;

etc.

o O O O
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Codigos especiais

Codigo Significado

\b Retrocesso

\f Alimentacdo de formuldrio
\n Nova linha

\r Retorno de carro

\t Tabulac¢do horizontal

\" Aspas duplas

\' Aspas simples

\O Nulo

\\ Barra invertida

\v Tabulagdo vertical

\a Alerta
\xN | Constante Hexa (onde N é a constante Hexa)
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Imprimindo uma nova linha

#include <stdio.h>

/* Imprime a mensagem "Hello World" na tela */

int main()

{
printf("\nHello World");

return O;

}
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Saida no Console

e+ C:\Documents and Settings\user\Desktop\Programacao Citeste.exe

Hello World_
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Conceitos Importantes

Codigo-fonte: O texto de um programa que um
usudrio pode ler, normalmente interpretado como o
programa. E a entrada para o compilador C.
Codigo-Objeto: Tradugdo do codigo-fonte em codigo
de mdquina. O cddigo-objeto é a entrada para o
linkeditor.

Tempo de compilagdo: Os eventos que ocorrem
enquanto o seu programa esta sendo compilado.

Tempo de execugdo: Os eventos que ocorrem
enquanto o seu programa € executado.
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