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Lista de Exercicios -

1. Fagca um programa que copia 0 conteudo de um vetoure segundo vetor de forma
invertida

2. Faca um programa que leia um vetor de 50 posigdesigheros inteiros e mostre somente
0S nUmeros positivos

3. Facga um programa que carregue um vetor com 15dsssicalcule e mostre:

a. maior elemento do vetor e em que posicao esse rlerse encontra
b. menor elemento do vetor e em que posicéo esse i@ encontra

4. Faca um programa que efetue o produto escalarideelores
Faca um programa que leia um vetor de 10 posi¢cédas @m segundo vetor substituindo
os valores negativos por 1.

6. Faca um programa que leia uma matnat 3 X 4 de inteiros, substitua seus elementos
negativos por O e imprima a matriz mat originalraaificada.

7. Faca um programa que leia uma matnat 2 x 5 de inteiros e imprima os elementos de
mat na ordem inversa.

8. Faca um programa que leia uma matriat 3 x 3 de inteiros e encontre 0 menor
elemento da matriz.

9. Faca um programa que leia uma matnat 3 x 3 de inteiros, um inteino e encontre o n-
ésimo menor elemento da matriz.

10.Faca um programa que leia uma matnat 2 x 3 e imprima na tela a soma de todos os
elementos da matriz mat.

11.Faca um programa que leia uma matnet 3 x 3 de inteiros, um codigmd e imprima
na tela a soma dos elementos da primeira coluraamab=0, a subtracdo dos elementos
da segunda coluna caso cod=1 e o produto dos diesna terceira coluna caso cod=2.

12.Faca um programa que leia uma matnet 4 x 4 e imprima na tela o produto de todos os
elementos diferentes de zero que compdem a diapdnelpal desta matriz mat.

13.Faca um programa que leia uma matmetl 2 x 2 de inteiros, uma matnmat2 2 x 2 de
inteiros, gere uma terceira matmasult 2 x 2 formada pela soma das outras duas e

imprima as trés matrizes.
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14.Faga um programa que leia uma matnatl 2 x 2, uma matriznat2 2 x 2, gere uma

terceira matrizresult 2 x 2 formada pelo resultado da multiplicacao eerats matrizes
matl e mat2 e imprima as trés matrizes.

15.Fagca um programa que leia uma matriat 4 x 4, e imprima na tela a soma dos
elementos abaixo da diagonal principal da matriz ma



