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Ementa

Nogdes bdsicas de algoritmo;

Construgdes bdsicas: operadores, atribuigdo, leitura e
escrita;

Tipos de dados escalares: inteiros, reais, caracteres,
intervalos e enumeragoes;

Estrutura de controle: selecdo, interacdo e desvio;

Estruturas bdsicas definidas pelo usudrio: vetores,
matrizes, strings e estruturas;

Ponteiros: operadores e expressoes com ponteiros;
Subrotinas: fungoes e recursdo;
Arquivos: entrada e saida.
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Conceitos Basicos

Desde o inicio da sua existéncia o homem tem
procurado criar mdaquinas:

o Auxiliar em seus trabalhos;

o Diminuindo esforgos;

o Economizando tempo.

Computador

a Versadtil;

o Rdpido;

o Seguro.

Finalidade de um computador:

a Receber, manipular e armazenar dados.
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Composigdo de um computador

Duas partes diferentes que trabalham juntas:
a Hardware

Composto pelas partes fisicas;
a Software

Composto pelos programas
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Conceito de Algoritmo

"Algoritmo é uma seqiiéncia finita de instrugdes ou
operagoes cuja execugdo, em tempo finito, resolve um
problema computacional, qualquer que seja sua
instancia ." (SALVETTI, 1999)
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Fluxograma

() Simbolo utilizado para indicar o inicio e o fim do algoritmo

Permite indicar o sentido do fluxo de dados.

- Simbolo utilizado para indicar calculos e atribuicGes de valores

- Simbolo utilizado para representar a entrada de dados
- Simbolo utilizado para representar a saida de dados

Simbolo que indica que deve ser tomada uma decisao, indicando
A possibilidade de desvios.
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Exemplo - Descrigdo Narrativa

Faca um algoritmo para mostrar o resultado da divisdo
de dois ndmeros:
a Passo 1 - Receber dois nimeros que serdo divididos;

o Passo2 - Se o segundo ndmero for igual a zero, ndo poderd
haver divisdo, pois ndo existe divisdo por zero; caso contrario,
dividir os nimeros e mostrar o resultado da divisdo.
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Exemplo fluxograma

( INI'CIO> > N1, N2

NAO
N2=0 » D=N1/N2 » D

SIM ,
» IMPOSSIVEL FIM

| DVIDR_—
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Exemplo Portugol

algoritmo "divisao"
// Fungdo :
// Autor:
// Data : 15/1/2007
// Segdo de Declaragdes
var nl, n2: inteiro
d: real
inicio
// Sec¢do de Comandos
escreval ("Digite dois numeros")
leia (n1)
leia (n2)
se n2 = 0 entao
escreva ("impossivel dividir")
senao
d <- n1/n2
escreva ("Divisao e igual a", d)
fimse
fimalgoritmo
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Conceito de variavel

Um algoritmo e, posteriormente, um programa, recebe
dados, que sdo armazenados na memdria;

Uma varidvel representa uma posigdo de memoria.

Possuindo um nome e tipo, cujo conteddo pode variar
ao longo do tempo, durante a execugdo de um
programa
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Tipos de Dados

Numéricos: inteiro ou real

Caractere

o Sdo formados por um caractere ou por uma cadeia de
caracteres.

o Esses caracteres podem ser letras mindsculas, maidsculas e
caracteres especiais.

Ldgico
o Sdo também chamados de dados booleanos e podem assumir os
valores FALSO ou VERDADEIRO.
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Operagoes Bdsicas

<- Atribuigdo. x <- 2. A varidvel x recebeu o valor 2. Logo x = 2.
+ Adicdo

- Subtragdo

* Multiplicagdo

/ Divisdo

Quociente (a,b) Retorna o quociente da divisdo inteira de a por b

Resto(a,b) Retorna o resto da divisdo inteira de a por b

Poténcia (a,b) Retorna o valor de a elevado a b, &

Raiz (a,b) Retorna a raiz b de a. ¥/a

Sorteio (a) Retorna um nimero aleatdrio, em intervalo fechado, entre 1 e a
Sen (x) Retorna o seno de x

Cos (x) Retorna o cosseno de x

Modulo (x) Retorna o madulo de x

Inteiro (x) Retorna a parte inteira de x. Inteiro (3.56) = 3

Pi() Retorna o valor de 71
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Estrutura Seqiiencial

ALGORITMO
o DECLARE
o Bloco de comandos

FIM_ALGORITMO

Declaragdo de Varidveis (ho Visualg)
o var nl, n2: inteiro

0 d: readl

0 T : caracter

a sinalizador: logico
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Comandos

Comando de Atribuicdo

o X<-4

0 X<-x+2

a Y <-"aula de programagdo”

o Teste <- falso

Comando de Entrada de Dados

o Leia (X) - um valor digitado pelo usudrio serd armazenado na varidvel
X

a Leia (Y) - Um ou vdrios caracteres digitados pelo usudrio serdo
armazenados na variavel Y

Comando de Saida de Dados
o Escreva (X) - mostra o contelddo da variavel X

a Escreva ("Conteudo de Y =", Y) - mostra a messagem “"Conteudo de Y
= " e em seguida o valor armazenado na variavel Y.
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Exercicios (em sala)

Faga um programa que calcule a diagonal de um
losango

Faga um programa que receba duas nhotas, calcule e
mostre a média ponderada dessas notas, considerando
pesos 2 e 3 respectivamente

Faga um programa para ler uma temperatura em graus
Celsius e ftfransformd-la em Farenheit. Utilize a
seguinte formula:

o F=(180*(C+32))/100

Faga um programa que receba o raio e calcule

o O comprimento de uma circunferéncia

a A drea de um circulo
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